
Command & Conquer: Generals raccourcis clavier

Général
Clic gauche Sélectionner une unité

Maj + Clic gauche Ajouter une unité à la sélection

E ou Double clic Sélectionner toutes les unités à 
l'écran d'un type

E puis E Sélectionnez toutes les unités du 
même type sur la carte

Flèche gauche / 
Flèche droite

Sélectionner l'unité précédente / 
suivante

Flèche vers le 
haut / Flèche vers 
le bas

Sélectionner le bulldozer / 
travailleur précédent / suivant

Q Sélectionnez tous les 
combattants

Ctrl + [1 - 9] Créer un groupe

[1 - 9] Sélectionner un groupe

Alt + [1 - 9] Afficher le groupe

[1 - 9] puis [1 - 9] Sélectionnez un groupe et 
passez-y

Espace Dernier événement radar

H Aller au Command Center

Ctrl + H Aller à l'unité des héros

Clic droit puis 
Déplacer la souris

Défilement rapide

-

Ctrl + Clic gauche Tir forcé

A puis Clic gauche Déplacement d'attaque

G puis Clic 
gauche

Garde

S Arrêter

X Nuage de points

Alt + Clic gauche (ou plusieurs clics) Points de 
passage

Ctrl + F Formation

-

Tab Objectifs Diplomatie / 
Communicateur / Mission

F9 Afficher / masquer la barre de 
commandes

Échap Options

F12 Effectuer une capture d’écran

-

Ctrl + F1 ou Ctrl + 
F2 ou Ctrl + F3 ou 
Ctrl + F4 ou Ctrl + 
F5 ou Ctrl + F6 ou 
Ctrl + F7 ou Ctrl + 
F8

Marque-page de l'appareil photo

F1 ou F2 ou F3 ou 
F4 ou F5 ou F6 ou 
F7 ou F8

Atteindre le signet

Num 4 Faire pivoter la caméra vers la 
gauche

Num 6 Faire pivoter la caméra vers la 
droite

Clic du milieu + 
Déplacer la souris

Pivotement caméra

Num 8 Zoom avant

Num 2 Zoom arrière

Num 5 ou Clic du 
milieu

Caméra par défaut

-

Entrée Ouvrir conversations

Retour Arrière Conversation d’équipe

Ctrl + B Placer une balise

Ctrl + C Les unités applaudissent

Structures américaines
S'applique lorsque le bulldozer ou le bâtiment est 
sélectionné

C Centre de commandement

R Réacteur de fusion froide

C Barres de commande

B Caserne

C Capturer le bâtiment

F Flash bang

U Centre d'approvisionnement

C Chinook

M Patriot Missile

A Usine de guerre

W Missiles TOW

F Aérodrome

P Rocket Pods

L Missiles laser
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Y Centre de stratégie

B Bombardement

O Rester en ligne

D Chercher et détruire

A Entraînement avancé

C Armure composite

R Armure de drone

Z Zone de dépôt 
d'approvisionnement

D Camp de détention

P Canon à particules

Unités américaines
S'applique au bâtiment de construction sélectionné

A Ranger

M Défenseur antimissile

B Colonel Burton

P Pionnier

C Croisé

V Humvee

A Ambulance

T Tomahawk

P Paladin

T Raptor

A Aurora Bomber

F Chasseur furtif

C Chinook

Structures chinoises
S'applique lorsque Dozer est sélectionné

M (Tous les bâtiments chinois) 
Mines

C Centre de commande

R Réacteur nucléaire

O Surcharge

B Caserne

C Capturer le bâtiment

G Canon Gattling

K Bunker

U Centre d'approvisionnement

T Camion de ravitaillement

A Usine de guerre

N Napalm noir

C Chaîne pistolet

F Aérodrome

A Armure MiG

P Centre de propagande

U Messagerie subliminale

N Nationalisme

T Tour d'enceintes

M Missile nucléaire

U Coquilles d'uranium

T Réservoirs nucléaires

Unités en Chine
S'applique au bâtiment de construction sélectionné

A Ranger

M Défenseur antimissile

B Colonel Burton

P Pathinder

C Croisé

V Humvee

A Ambulance

T Tomahawk

P Paladin

T Raptor

A Aurora Bomber

F Chasseur furtif

C Chinook

Structures GLA
S'applique lorsque Worker est sélectionné

C Centre de commande

W Collaborateur

U Réserve d'approvisionnement

W Collaborateur

B Caserne

C Capturer le bâtiment

A Marchand d'armes
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K Fusée Scorpion

N Réseau de tunnels

T Site Stinger

D Piège de démonstration

P Palais

C Camouflage

T Coquilles de toxine

A Anthrax Beta

M Armez la foule

M Marché noir

B AP Bullets

R AP Rockets

C Balayage radar

J Réparation indésirable

A Munitions Buggy

O SCUD Storm

Unités GLA
S'applique au bâtiment de construction sélectionné

B Rebelle

G RPG Trooper

T Terroriste

I Pirate de l'air

J Unité de piratage

A Foule en colère

J Jarmen Kell

S Scorpion

T Technique

V Camion radar

U Quad Cannon

A Tracteur à toxines

C Zone de contamination

O Camion de bombe

D Bouton de déguisement

O Mise à niveau avec explosif 
élevé

B Mise à niveau avec BioBomb

B Rocket Buggy

L SCUD Launcher

P Passez à l'explosif

A Aller à l'anthrax

M Maraudeur
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