
Undertale: Debug Mode raccourcis clavier

Général
G Ouvre la boîte dimensionnelle

G (dans la boutique) Fixe l'or à 
5000

O Ouvre une boîte de dialogue 
normalement inutilisée pour 
retirer des éléments d'une boîte 
dimensionnelle

I Idem que ci-dessus, mais à 
ranger

S Ouvre la boîte de dialogue 
d'enregistrement

L Charge instantanément votre 
fichier de sauvegarde

M Augmenter le niveau de meurtre 
de 1

F Définit la vitesse de jeu pour 
doubler la vitesse normale et 
FPS à 60, pour la durée d'une 
pièce. N'affecte pas le son

P Basculer la vitesse de la pièce 
entre rapide et normale

R Lorsqu'il est pressé sept fois de 
suite, redémarre le jeu

U Bascule les appels 
téléphoniques Undyne. 
Transforme le lecteur en bleu s'il 
est activé, en jaune s'il est 
désactivé

V Affiche les boîtes de collision de 
la salle

W Ralentit le jeu à 10 FPS

5 Augmente le groupement 
tactique de 5. Ne passe pas à 0 
après 256

Retour Arrière Augmente la vitesse de marche 
lorsqu'il est maintenu enfoncé

Pg Préc Augmenter les "pas" de 100

Pg Suiv Définit l'attaque dans le menu 
STAT sur 989. Semble être 
uniquement cosmétique

End Joue le prochain dialogue du 
monstre (Flowey si dans une 
course de génocide) de New 
Home

Debut Démarre une bataille avec le 
groupement tactique actuel. La 
valeur par défaut est 140 dans la 
version 1.0 et 80 (Mettaton) dans 
la version 1.001

Dans les mises à jour ultérieures, la valeur par défaut 
du groupement tactique est 57.

Inser Téléportez-vous dans la pièce 
suivante dans la liste des pièces. 
Vous place dans une position 
spécifique

Suppr Téléportation dans la salle 
précédente

F3 Place un fichier 
system_information_962 dans 
votre dossier de sauvegarde. 
Après le redémarrage du jeu, 
vous place sur l'écran noir après 
une course de génocide

F7 Ajoute 500 pièces d'or

F9 Arrête tous les sons et la 
musique en cours de lecture

F10 Basculer la collision avec les 
murs

F11 Téléportez-vous dans la pièce 
après le combat contre le boss 
de Papyrus (room_water1/id?82)

F12 Redémarrer la salle

R + 6 Téléportez-vous dans la salle de 
puzzle de tuiles Ruines 
(room_ruins2/id:7)

T + 6 Téléportez-vous à l'extérieur de 
la sortie des Ruines 
(room_tundra1/id:44)

W + 6 Identique à F11

F + 6 Téléportation dans la salle de 
refroidissement d'eau Hotlands 
(room_fire2/id:138)

E + 6 Téléportation à l'entrée de la 
nouvelle maison 
(room_castle_front/id:219)

Y + 6 Téléportation à l'entrée du True 
Lab 
(room_truelab_elevator/id:244)

Raccourcis de combat
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1 Réduit de moitié la vitesse de 
jeu. Ne descendez pas en 
dessous de 1 FPS, ou le jeu 
plantera

2 Double la vitesse de jeu. Ne 
dépassez pas 2 fois la vitesse de 
jeu normale. Fera planter le jeu 
si vous appuyez trop de fois

8 Raccourcit le tour actuel de 
l'ennemi

9 Prolonge le tour actuel de 
l'ennemi

F Définit la vitesse de jeu pour 
doubler la vitesse normale

W Ralentit le jeu à 10 FPS

Suppr Définit HP à 999 pour le combat 
en cours

F6 Met la pitié à 0 et l'attaque à 
9999

O + P Définit la miséricorde à 9999, 
activant l'option de rechange 
instantanément. Certains 
ennemis qui ne peuvent pas être 
normalement épargnés se 
transforment en Aaron
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