3D Slicer 4 klavye kisayollari

Genel

Ctrl + O
Ctrl + A
Ctrl + S

Ctrl + W
Ctrl + Z

Ctrl+Y

Ctrl + H
Space
Ctrl + P
Ctrl + L
Ctrl + 1

Ctrl + M

Ctrl + 0
Ctrl + 1
Ctrl + 2

Ctrl + 3
Ctrl + 4
Ctrl +5

Yeni bir sahne yiikle (mevcut
sahneyi temizler)

Bir sahneyi ice aktar (mevcut
sahneyi temizlemez) Bunun
yerine Veri Ekle'yi getirir

Sahneyi kaydet
Sahneyi kapat

Geri alinamayan komutlarin
gecmisini sondan basa dogru
geri al

Geri alinamayan komutlarin
gecmigini sondan basa dogru
yeniden yap

Kolay erisim i¢in mevcut moduli
"ev" moduline ayarla
Dilimleyicinin Dizenleme
Kutusunun goérinimind degistir
Python konsolunu gorintile QT-
gercek konsolunu goruntuler

Yeni bir referans listesi olustur

Kalici Yer ve "Gorinimu
Doénustur" etkilesim modlari
arasinda gegis yap

Yerlestirilen son iki referans
noktasi arasinda yeni bir Cetvel
Olgimu olustur

Hata gunluguna goster
Araylz belgeleri

Dilimleyiciyi 6zellestirmek icin
Uygulama Ayarlari Arayizinu
goruntile

Python Etkilesimcisi
Uzanti Yoneticisi

Modul Paneli goérinar/gérinmez
arasinda gegis yap

3D Goruntileyici

R

izleyicide gériinen her seyi
gostermek icin kameralari gorus
alanina sigdirir

Ucggen yiizey modellerini tel
kafes olarak gOster
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Uggen yiizey modellerini golgeli
yuzeyler olarak goster

Slicer Goéruntileyicisi

\Y

Ctrl +°

Shift +°

Ctrl + Shift +°

Backspace veya
Del

Ana 3D Goruntileyicide dilim
dizlemi gérinurligund degistirir
Dilim gérindmind, etkin Slice
Gorintileyicideki veya baglysa
tim goéruntileyicilerdeki hacim
uzantilarina sigdirir (higbiri
olmayan ilk birim Arka Plan, On
Plan ve Etiket katmanlari
sirasiyla kullanilacaktir)

Aktif Slice Goéruntleyicide (sol
veya asagi) gorundr dilimi bir
birim arka plan piksel araligi
kadar azalt

Etkin Slice Goérlntleyicide (sol
veya asagi) gorinir dilimi bir
birim arka plan piksel arahgi
kadar artir

Etkin Slice Gorlintuleyicide veya
baglantiliysa tim
goruntileyicilerde bir sonraki
referans isaretine git (geri tik,
klavyenin sol Ust tarafinda tilde
(~) karakteri bulunan tusun sol
tek tirnak isaretidir)

Baglanti durumlarindan
bagimsiz olarak tim Dilim
Gdruntuleyicilerde bir sonraki
referansa git

Etkin Dilim Goéruntileyicide veya
bagliysa tim goruntuleyicilerde
onceki referansa git

Baglantili durumlarindan
bagimsiz olarak tiim Slice
Viewer'larda dnceki referansa git

Etkin Slice Viewer'a yeni bir
referans degeri yerlestirin
(mevcut referans listesine ekler
veya yoksa bir liste olusturur)

Fare Slice Viewer'da bir referans
isaretinin Gzerine geldiginde
(sariya gevirerek), o referans
noktasini sil



Transfer fonksiyonlari

Sol tiklama (mevcut bir noktada) Noktayi
gecerli yap

Sag ok veya Sonraki noktayi glincel yap

Yukari ok

Sol ok veya Asagi  Onceki noktay! giincel yap
ok

Sol tiklama (bos bir alanda) Nokta ekle

Orta tiklama Kaldir ve sonraki noktayi giincel
yap

Backspace Kaldir ve dnceki noktayi giincel
yap

Del Kaldir ve sonraki noktayi giincel
yap

Carki yukari ve GOrinumi yakinlastir ve

asagi dondirme uzaklastir

Coklu segim (mavi noktalar):

Sag tiklama + (surtikle) Lastik bant alani
Fareyi hareket icindeki noktalari se¢
ettirme

Sag tiklama Nokta secimini ag/kapat
Space Gegerli noktay ac/kapat

Shift + Ok tuslari Sonraki/énceki noktayi se¢

Sol tiklama + Secili noktalari tasi
Fareyi hareket

ettirme veya Ctrl +

Ok tuglari

+ Secili noktalari geniglet
- Segili noktalari daralt

Kaynak: slicer.org

Son degisiklik: 26.04.2022 12:51:54

Daha fazla bilgi igin: [_defkey.com/tr/3d-slicer-4-|
|_klavye-kisayollari

|_Bu PDF'yi ézellestir...]

Sayfa2/2


https://defkey.com/tr/3d-slicer-4-klavye-kisayollari
https://defkey.com/tr/3d-slicer-4-klavye-kisayollari
https://defkey.com/tr/3d-slicer-4-klavye-kisayollari?pdfOptions=true

