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1 Autodesk Inventor (2022) klavye kisayollari

Montaj

Alt + Sol tiklama +
Fareyi hareket
ettirme

Ctrl+H

Shift + Tab

Ctrl + D
At+T

Alt+V

(fareyi suriikleyin) MATE
CONSTRAINT / Bir montaj
iligkisi kisitlamasi uygular.
REPLACE COMPONENT / Bir
montaj bilesenini baska bir
bilesenle degigtirir.
PROMOTE / Bir pargayi alt
montajdan kaldirir ve onu Ust
6de montajinda bagimsiz bir

parca yapar.
OPEN DRAWING / Cizimi agar.

TOGGLE TRANSPARENT
STATE / Seffafligi degistirir.

VISIBILITY / Bir montaj
bileseninin grafik penceresindeki
gorundrligina degistirir.

Cizim yoneticisi

Ctrl + Shift + N
Ctrl + Shift+ T

Alt+C

Genel

Ctrl + A

Ctrl+C
Ctrl + F

Ctrl + N

Ctrl + O

Ctrl + P

Ctrl +S

NEW SHEET / Yeni bir teknik
resim sayfasi ekler.

LEADER TEXT / Bir gizime lider
cizgilerle notlar ekler.

CREATE DRAWING VIEW /
Yeni bir ¢izim gérinima
olusturur.

SELECT ALL / Ekrandaki her
seyi secer.

COPY / Segili 6geleri kopyalar.
FIND / Parga dosyalarinda Parga
Cizimlerini Bul iletisim kutusunu
sunar; montaj dosyalarinda
Montaj Bilesenlerini Bul iletisim
kutusunu agar.

NEW / Yeni Dosya iletisim
kutusunu goruntuler.

OPEN / Mevcut bir dosyayi
acmak igin Ag iletisim kutusunu
goruntiler.

PRINT / Yazdir iletisim kutusunu
goruntdler.

SAVE / Farkli Kaydet iletisim

Ctrl+V
Ctrl + X
Ctrl+Y
Ctrl+Z
Del

F2

QuUIT

Shift + Sag
tiklama

Bolim

Ctrl + Shift + K

Ctrl + Shift + L
Ctrl + Shift + M

kutusunu goruntiler.

PASTE / Kesilmis veya
kopyalanmisg bir 6deyi bir
konumdan digerine yapigtirir.

CUT / Segili 6geleri keser.

REDO / Daha 6nce geri alinan
komutlari yineler.

UNDO / Komutlarin etkilerini geri
alir.

DELETE / Segilen 6geyi
modelden veya ¢izimden kaldirir.

RENAME / Tarayici dugumunu
yeniden adlandirin. Tarayici
digumu secilmelidir, ardindan
yeniden adlandirma moduna
girmek icin F2'yi kullanin.

EXIT / Uygulamadan ¢ikar;
belgeleri kaydetmenizi ister.

SELECT / Se¢ komut menusiinu
etkinlestirir.

CHAMFER / Pah aracini
etkinlestirir.

LOFT / Loft aracini etkinlestirir.

MIRROR / Ayna aracini
etkinlestirir.

Yerlestirilen Ozellikler

Ctrl + Shift + O

Ctrl + Shift + R

Ctrl + Shift + S

Kroki

F7

F8

CIRCULAR PATTERN / Dairesel
Model iletisim kutusunu acar.

RECTANGULAR PATTERN /
Dikddrtgen Model diyalog
kutusunu agar.

SWEEP / Stipiirme aracini
etkinlestirir.

EQUAL / Egrileri esit yarigap
veya uzunlukla sinirlandirir.
SLICE GRAPHICS / Modelin
dizlemi gizleyen kismini gegici
olarak dilimler.

SHOW ALL CONSTRAINTS /



Fo

Ctrl + R

Ctrl + D

Ctrl + Shift + P

Ctrl + 1

Aletler

Alt + F8

Alt + F11

Alt+ A
Alt+S

Esc

F1

Gorinim

Alt + .

Alt +1

Alt +/

Ctrl + .

Ctrl +]

Ctrl +/

Tudm kisitlamalari géruntuler.

HIDE ALL CONSTRAINTS /
Tdm kisitlamalar gizler.

ORTHO MODE / Orto Modunu
acar veya kapatir (yalnizca 3B

Cizim).
DYNAMIC DIMENSION /
Dinamik Olgiimlendirmeyi agar

veya kapatir (yalnizca 3B Cizim).

SNAP OBJECT / Nesne
yakalamayi acgar ve kapatir
(yalnizca 3B Cizim).

INFER CONSTRAINTS /
Kisitlamalari agar ve kapatir.

MACROS / Makrolar iletisim
kutusunu acar.

VISUAL BASIC EDITOR /
Microsoft Visual Basic
Duzenleyicisini baslatir.
Tarayici bolmesini ileri degistir.
Tarayici bélmesini geriye dogru
degigtirin.

CANCEL / Etkin araci kapatir.

HELP / Inventor yardim
dosyalarini agar.

USER WORK POINTS
VISIBILITY / Calisma noktalarini
gorundr kilar.

USER WORK PLANE
VISIBILITY / Calisma
dizlemlerini gérundr kilar.

USER WORK AXES VISIBILITY
/ Is eksenlerini gériindr kilar.

ORIGIN POINTS VISIBILITY /
Varsayilan baglangi¢ noktalarini
gOrundr yapar.

ORIGIN PLANE VISIBILITY /
Varsayilan baslangi¢
dizlemlerini gérintr yapar.

ORIGIN AXES VISIBILITY /

Ctrl+0

Ctrl + Shift + E

Ctrl + Shift + Q

Ctrl + W

End

F2

F3

F4

F5

F6

F10

Home

Page Up

Shift + F3

Shift + F5

Shift + Orta
tiklama
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Varsayilan baslangi¢ eksenlerini
gOrunr yapar.

TOGGLE SCREEN / Ekrani
degistirir.

DEGREES OF FREEDOM /

Serbestlik derecelerini
gOruntaler.

IMATE GLYPH / iMate Glyph
aracini etkinlestirir.
STEERING WHEELS /
Direksiyon gérinumda aracini
goruntaler.

ZOOM SELECTED / Ozel olarak
secilmis bir 6geyi yakinlastirir.
PAN / Grafik penceresinin
alanlarini géruntuler. ([F2]
tusunu basili tutmalisiniz.)
ZOOM SECILDI / Grafik
penceresini gercek zamanli
olarak yakinlastirin ve
uzaklastirin. ([F3] tusunu basih
tutmalisiniz.)

ROTATE / Grafik penceresindeki
nesneleri dondurir.

PREVIOUS VIEW / Son ekrana
geri doner.

HOME VIEW / Grafik
penceresindeki nesneleri
izometrik bir oryantasyona
dondurdr.

SKETCH VISIBILITY / Eskizleri
gOrundr kilar.

ZOOM ALL / Grafik
penceresindeki tiim nesnelerin
kapsamina yakinlastirir.

LOOK AT / Segili bir varliga
bakar.

ZOOM WINDOW / Bir pencere
ile tanimladiginiz alani
yakinlagtirir.

NEXT VIEW / Sonraki goriinime
ilerler.

ROTATE / Bir modeli dondirr.

Calisma Ozellikleri



Multi + character

You'll

Dipnot

B sonra A

CsonraAsonraT

C sonra B

CsonralL

C sonraM

D sonra |

E sonra F

F sonra FEATURE

GROUNDED WORK POINT /
Topraklanmis bir galisma noktasi
olusturur ve 3B
Tasima/Dondirme aracini
etkinlestirir.

WORK AXIS / Yeni bir i ekseni
olusturur.

WORK PLANE / Yeni bir galisma
dizlemi olusturur.

WORK POINT / Yeni bir galisma
noktasi olusturur.

Cok karakterli komut takma
adlar

Asagida Inventor'da
kullanilabilecek komutlarin
kisaltilmig bir listesini
bulacaksiniz. Bunlar normal
klavye kombinasyonlari degildir
ve herhangi bir tusa basiimadan
yazilmaldir.

UTO BALLOON / Teknik resim
gérinumlerinde bilesenleri
tanimlamak igin kullanilan bir
veya daha fazla 6ge balonu
olusturur.

CATERPILLAR / Kaynak tirtil
notu ekler.

CENTERLINE BISECTOR / Bir
merkez cizgisi ortay ekler.

CENTERLINE / Bir merkez
cizgisi ekler.

CENTER MARK / Bir merkez
isareti ekler.

DATUM IDENTIFIER SYMBOL /
Bir veri tanimlayici semboli
ekler.

END FILL / Bir kaynak
pargcasinin sonunu gosteren
taranmig veya doldurulmus
bélgeyi temsil etmek icin bir
teknik resim gortinimine veya
bir 3B kaynak pargasina bir
kaynak ucu dolgu notu ekler.

FEATURE CONTROL FRAME /
Cizim dosyalarina bir 6zellik
kontrol gercevesi yerlegtirir.

F sonra |

H sonra T sonra F

H sonra T sonra S

H sonra T sonra V

L sonra E

P sonra L

Rsonra T

R sonra T sonra B

SsonraT

SsonrayY

T sonra B

W sonra S

Montaj

CsonraO

| sonra A

M sonra |
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FEATURE IDENTIFIER
SYMBOL / Bir 6zellik tanimlayici
sembolli ekler.

HOLE TABLE-FEATURES /
Ozellik setini seger (tek bir
ozellikten tim zimba merkezi
ornekleri).

HOLE TABLE-SELECTION /
Kurtarilan zimba merkezlerini
ayri ayri seger.

HOLE TABLE-VIEW / Bir
gOrunime bir delik tablosu ekler.

LEADER TEXT / Bir gizime lider
cizgilerle notlar ekler.

PARTS LIST / Bir parga listesi
olusturur.

REVISION TAG / Bir gizime
revizyon etiketleri ekler.

REVISION TABLE / Revizyon
tablosu olusturur.

SURFACE TEXTURE SYMBOL
/ Bir yuizey dokusu sembolu
ekler.

SYMBOLS / Bir teknik resim
sayfasina gizilmis semboller
ekler.

TEXT / Bir gizim dosyasindaki
metin aracini etkinlegtirir.

TABLE / Bir tablo olusturur.

WELDING SYMBOL / Aciklama
saglar ve tek bir kaynak sembolii
ile birden fazla boncuk referans
alinarak bir gruplama
mekanizmasi gorevi gorur.

CONSTRAINTS / Bir montaj
kisitlamasi ekler.

COPY COMPONENTS /
Bilesenin bir kopyasini olusturur.

ROTATE COMPONENT /
Doéndurme aracini etkinlestirir.

ANALYZE INTERFERENCE /
Montajlar parazit agisindan
analiz eder.

MIRROR COMPONENTS / Bir
ayna bileseni olusturur.



P sonra C

R sonra A

Kablo demeti

A sonra R

B sonra R

B sonra S

C sonra A

Csonra C

Csonra F

CsonraR

CREATE COMPONENT /
Yerinde Bilesen Olustur iletisim
kutusunu goruntaler.

PLACE COMPONENT / Gegerli
montaja bir bilesen yerlestirir.

PATTERN COMPONENT /
Modele dahil edilecek bir veya
daha fazla bileseni secer.

REPLACE ALL / Gegerli
montajdaki bilesenin tim
olusumlarini degistirir.

MOVE COMPONENT / Bilegeni
Tas1 komutunu etkinlestirir.

AUTOMATIC ROUTE / Bir veya
daha fazla segili kabloyu, agdaki
en kisa yola ve kablo baslangic
ve bitis noktalarina en yakin
segment agikligina dayal olarak
segmentlere otomatik olarak
yonlendirir.

CHECK BEND RADIUS /
Segmentlerde belirtilen minimum
bikllme yarigapini kargilamayan
bikulmeleri ve aktif kablo demeti
tertibatindaki yonlendirilmis ve
ybnlendiriimemis telleri ve
kablolari kontrol eder.

BROKEN SKETCH ENTITY /
Kablodan, telden veya
segmentten kaldirilacak uzunluk
icin baslangic ve bitis noktasini
ayarlar.

CONNECTOR AUTHORING /
Kablo ve Donanimda kullanim
icin konektdr tanimini
tamamlamak i¢in Kabloya ve
Donanima 6zel veriler ekler.

CREATE CABLE / Bir kablo
demeti tertibati igindeki segili
pimlere bagl veya sonlandirilmis
birden ¢ok kablo i¢eren bir kablo
olusturur.

CREATE FOLD / Kivrim

olusturur.

CREATE RIBBON CABLE /
Baslangic¢ ve bitis konektoru

Csonra S

C sonra V

C sonra W

E

E sonra H

F sonra O

H sonra A

H sonra D

H sonra P

| sonra H

N sonra B
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arasinda bir serit kablo olugturur.

CREATE SEGMENT / Bir kosum
segmenti olusturur.

PLACE CONNECTOR VIEWS /
Baglayici gérunumlerini
yerlestirir.

CREATE WIRE / Bir kablo
demeti tertibatinda segilen pimler
arasinda bir kablo olusturur.

EDIT / Pano taslagini diizenler.

EXPORT HARNESS DATA /
Kablo demeti verilerini disa
aktarir.

FAN IN / Tirnak tahtasi
belgelerindeki ayrintiyi veya
daginikhgi azaltmak igin tel
saplarini birbirinin tGzerine
cokertir.

FAN OUT / Belirtilen aclyi ve
siralama yoninu kullanarak bir
parcanin u¢ noktasi etrafindaki
kablo saplamalarini esit olarak
dagutir.

CREATE HARNESS / Belirtilen
ad ve konuma sahip bir montaj
dosyasina tesisat alt montajini
ekler ve Kablo ve Tesisat
sekmesini gorintiler.

HARNESS DIMENSION / 2
nokta arasina surtlen,
hizalanmis bir boyut ekler.

HARNESS PROPERTIES /
Kablo demeti bilesenlerinin 6zel
ozellikleri.

IMPORT HARNESS DATA /
Kablo demeti verilerini ice
aktarir.

CABLE & HARNESS LIBRARY /
Yeni kitaplik tanimlar ekler ve
teller, kablolar, ham serit kablolar
ve sanal pargalar gibi donanim
nesneleri igin mevcut kitaplk
tanimlarini degistirir, kopyalar ve
siler.

NAILBOARD / Bir tirnak tahtasi
gOriinimi olusturmak veya
dizenlemek igin kablo demeti



P sonra G

R sonra G

R sonra H

RsonraT

R sonra W

S sonra P

T sonra B

u

Boyut

B sonra D

B sonra N

CsonraN

H sonra N

montajini ve kurulumunu belirtir.
PIVOT / Parga noktalarini
sabitler, boylece secili pargayi o
sabit noktaya goére
surukleyebilirsiniz.*

PLACE PIN / Bir pin yerlegtirir.*
PD PROPERTY DISPLAY /
Secili nesneler icin 6zellikleri
goruntiler.

PLACE PIN GROUP / Bir
parcaya belirtilen adlandirma,
konfiglirasyon ve oryantasyona
sahip birden ¢ok pimi otomatik
olarak yerlestirir.

RAPOR / Aktif kogsum takimi igin
islem raporlari.

REVIEW HARNESS DATA /
Kemer verilerini gézden gegir.

ROUTE / Kablolari ve telleri
manuel olarak yénlendirir.

RECONNECT WIRE PINS /
Kablo pimlerini yeniden baglar.

CREATE SPLICE / Bir ekleme
olusturur.

TABLE / Bir tablo olusturur.

UNROUTE / Segilen
segmentlerden segilen kablolari
kaldirir.

ASSIGN VIRTUAL PARTS /
Sanal pargalar atar.

BASELINE DIMENSION / Taban
cizgisi boyutlari ekler.

BEND NOTES / Bukim notu
olusturur veya duzenler.

CHAMFER NOTE / Teknik resim
gortiinimuine bir pah notu ekler.
GENERAL DIMENSION / Bir
¢izime veya ¢izime bir boyut
ekler.

HOLE/THREAD NOTES / Oncii
cizgi ile bir delik veya dis notu
ekler.

ORDINATE DIMENSION SET /
Ordinate Dimension Set
komutunu etkinlestirir.

O sonra D

P sonra N

Cizim Yoneticisi

A sonra V

B sonra V

B sonra O

C sonra R

D sonraV

P sonra V

R sonra D

S sonra V

Dinamik Simulasyon

A sonra V sonra |

CsonraC

C sonra S sonra A

D sonra M
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ORDINATE DIMENSION / Bir
ordinat boyutu ekler.

PUNCH NOTES / Delme notu
olusturur.

AUXILIARY VIE / Bir Ust
gOriinimde bir kenardan veya
gizgiden yansitarak yardimci bir
gorinum yerlestirir.

BALLOON, BOM / Calisma
ortamina bagli olarak Balon
aracini etkinlestirir veya BOM
Ozellikleri iletisim kutusunu
goruntiler.

BASE VIEW / Bir temel gériinim

olusturur. BRV BREAK / Kirik,
kisaltilmig bir gérinim olusturur.
BREAK OUT / Mevcut bir teknik
resim goriiniiminde belirsiz
parcalari veya 6zellikleri ortaya
¢ikarmak i¢in tanimlanmis bir
malzeme alanini kaldirir.

CROP / Kirpma iglemleri igin
sinir turdnd ve kirpma kesim
gizgilerinin gérunarliguna
ayarlamak igin kullanin.

DETAIL VIEW / Detay profilinin
dairesel ve dikdortgen sekillerini
saglar.

PROJECTED VIEW / Ongbriilen
bir goériniim olusturur.

RETRIEVE DIMENSIONS / Bir
teknik resimdeki model
olciimlendirmelerini alir.

SECTION VIEW / Bir kesit
gorinumu olusturur.

PUBLISH MOVIE / AVI
animasyonu olusturur.

CONVERT ASSEMBLY
CONSTRAINTS / Montaj
kisitlamalarini donusturur.

PUBLISH TO STUDIO / Studyo
animasyonu olusturur.

DYNAMIC MOTION / Dinamik
parca hareketi.



F sonra E sonra A

J

M sonra S

O sonra G

R sonra F

SsonraEsonraT

T sonra O

T sonra R

U sonra F

Cerceve Analizi

A

A sonra M

B sonra C

FORCE / Segili nesnelere kuvvet
uygular.

EXPORT TO FEA / FEA'ya
ihracat.

INSERT JOINT / Eklem ekler.

MECHANISM STATUS AND
REDUNDANCIES / Model durum
bilgisi saglar ve fazlalik
kisittamalari onarma surecinde
size rehberlik eder.

OUTPUT GRAPHER /
Simlasyon sirasinda ve
simulasyon tamamlandiktan
sonra bir simiilasyondaki tim
giris ve cikis degiskenlerinin
grafiklerini ve sayisal degerlerini
goérantiler.

REFERENCE FRAME /
Saglanan giristen bir Referans
Cergevesi olusturur.

DYNAMIC SIMULATION
SETTINGS / Tum Dinamik
Simlasyon oturumu igin gecerli
olan secenekleri ayarlar.

TORQUE / Segilen nesnelere
tork uygular.

TRACE / Bir bilesen Uizerinde
herhangi bir yere yerlestirilmis bir
veya daha fazla noktanin mutlak
veya goreli kinematik degerlerini
(yoriinge, hiz ve ivme) olusturur.
UNKNOWN FORCE / Belirli bir
konum icin bir mekanizmayi
statik dengede tutmak icin
gereken kuvveti, torku veya
krikoyu hesaplar

ANIMATE RESULTS / Segili
simulasyon sonuclarini
canlandirir.

AXIAL MOMENT / Eksenel bir
moment ekler.

PROBE / Modeldeki belirli bir
nokta igin simiilasyon sonuglarini
goruntiler.

BOUNDARY CONDITIONS /
Tam sinir kosullarinin

B sonra D

B sonra M

CsonraB

C sonra L

E sonra X

F sonra L

L sonra B

L sonra N

L sonra P

L sonra S

L sonraV

M sonra A

M sonra O
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gorintilenmesini degistirir.
BEAM DETAIL / Bir yapinin
segilen kirigleri icin ayrintil
sonuglari (diyagramlar, tablolar)
goruntuler.

BENDING MOMENT / Segilen
kirise egilme momentini uygular.

CREATE SIMULATION / Bir
similasyon olusturur.

COLOR BAR / Renk gubugunu
dizenler.

CONTINUOUS LOAD /
Sectiginiz kiris boyunca diizgiin
yuk uygular ve dagitir.

DIAGRAM / Ozel kullanici
diyagrami ekler.

EXPORT / Robot yapisal
analizine ihracat.

FORCE / Segilen yuzlere,
kenarlara veya tepe noktalarina
belirtilen blyuklikte bir kuvvet
uygular.

FLOATING PINNED
CONSTRAINT / Kayan
sabitlenmis kisitlama ekler.

BEAM LABELS / Isin etiketlerinin
gérinimuna degistirir.

NODE LABELS / Dagim
etiketlerinin gérinimunu
degistirir.

PROB LABELS / Prob
etiketlerinin gérunarlugina
degistirir.

LOCAL SYSTEMS / Isin yerel
sistemlerinin géruntisunu
degistirir.

LOAD VALUES / Yik
degerlerinin gérintilenmesini
degistirir.

BEAM MATERIALS / Kirigin
malzemesini degistirmenizi
saglar.

MOMENT / Segilen kirise genel
momenti uygular.

NO SHADING / Gélgeli Sonuglar
ekranini kapatir.



P sonra N

R

R sonra E

R sonra L

Kalip Tasarimi

2 sonra D

A sonra M

A sonra O

A sonra P

A sonra R

A sonra U

B sonra C

B sonra L

BEAM PROPERTIES / Bir
cerceve elemaninin fiziksel ve
muhendislik 6zelliklerini saglar

ve verileri 6zellestirmenizi saglar.

Sabitlenmis Kisitlama / Kirig
veya dugum uzerinde yer
degistirme ve serbest dénlse
izin verilmediginde sabitlenmisg
kisitlama uygular.

REPORT / Rapor olusturur.

RELEASE / Bir yapida segilen
bir kirise belirli bir serbestlik
derecesinde bir serbest birakma
atar.

RIGID LINK / Bir gergeve
yapisinda segilen digimler
arasinda kati bir baglant
tanimlamanizi saglar.

SIMULATE / Bir simulasyon
calistirir.

FIXED CONSTRAINT / Segili
ylzlere, kenarlara veya tepe
noktalarina sabit bir kisittama
uygular.

2D DRAWING / Bir veya daha
fazla gizim belgesi olusturur.

ANIMATE RESULTS / Segili
similasyon sonuglarini
canlandirir.

ADJUST ORIENTATION /
Oryantasyonu Ayarla iletisim
kutusunu agar.

ADJUST POSITION / Pozisyonu
Ayarla iletisim kutusunu acar.

AUTO RUNNER SKETCH / Bir
otomatik kosucu taslagi
olusturur.

MOLD BASE AUTHOR/
Kullanici tanimli bir kalip tabani
eklemeden énce bilesen
niteliklerini atar.

BRIDGE CURVE / Egrileri G2
surekliligi ile birlestirir.
MOLD BOOLEAN / Parazit

kontrol fonksiyonunu ve Boolean
hesaplamasini entegre eder.

B sonra R

CsonraC

CsonraC

CsonraD

C sonra H

CsonraH

Csonral

CsonraM

C sonra P

Csonra S

C sonra W

D sonra W

E sonra J

E sonra M

E sonra S

Sayfa7/11

BOUNDED RUNOFF SURFACE
/ Bir akig yuzeyi olusturur.

COOLING CHANNEL CHECK/
Guvenlik, parazit ve sogutma
sistemi segmentleri arasindaki
mesafe icin sogutma kanallarini
kontrol eder.*

PLACE CORE AND CAVITY /
ice aktarilan maga ve boslugu
yerlestirir veya siler.*

CORE/CAVITY /

Cekirdek/Bogluk tasarim ve
analiz ortami.

COOLING CHANNEL / Bir
sogutma kanali olusturur.®

CREATE HEEL / Bir ek uzerinde
bir veya daha fazla topuk
olusturur.*

CREATE INSERT / Bir ekleme
olusturur.

COMBINE CORES AND
CAVITIES / Birlesik bir maga
veya bosluk olusturur, dizenler
veya siler.

PLACE CORE PIN / Bir kaliba
bir maga pimi yerlestirir.

COOLING COMPONENT /
Sogutma sivisini sogutma
kanallarindan ileten bilesenleri
belirtir.

COLD WELL / Yolluk sonunda
veya yolluk Gizerinde bulunan
soguk kuyular tanimlar.

DEFINE WORKPARE SETTING
/ Maga ve bosluk olugturmanin
on kosulu olan dikdértgen veya
silindirik bir is pargasi
olusturmanizi saglar.

EJECTOR / Plastik bir parcayi
cikarmak icin bir ejektdr pimi
olusturur.

EDIT MOLDABLE PART /
Kaliplanabilir bir pargayi
dizenler.

USE EXISTING SURFACE /
Mevcut yama veya akis yuzeyini
olusturur, duzenler veya siler.



BoIUm

TOGGLE SMOOTH / Gegis
yumusatma komutunu
etkinlestirir.

EDIT FORM / Denetim eklemek,
kaldirmak veya degistirmek icin
mevcut bir formu dizenler.

Yerlestirilen Ozellikler

C sonra H

D sonra E

E sonra F

G sonra W

M sonra |

Q

R sonra P

Ssonra3

S sonra H

T sonra H

CHAMFER / Bir pah olusturur.

DIRECT EDIT / Mevcut katilarda
hizli dizenlemeler yapmanizi
saglar.

END FILL / Bir kaynak
parcasinin sonunu gosteren
taranmis veya doldurulmus
bdlgeyi temsil etmek icin bir
teknik resim goérinimiine veya
bir 3B kaynak pargasina bir
kaynak ucu dolgu notu ekler.

FILLET / Parga ve montaj
dosyalarinda bir radyus
olusturur.

GROOVE WELD / Iki yiiz setini
bir kati kaynak pargasi ile
birlestiren bir kaynakli montaj
montajinda bir oluk kaynak
unsuru olusturur.

MIRROR / Bir ayna olusturur

CREATE IMATE / iMates'i
gelistirmek igin iMate Olustur
iletisim kutusunu géruntuler.

RECTANGULAR PATTERN /
Dikddrtgen unsur deseni
olusturur.

2D SKETCH / 2D Sketch
komutunu etkinlestirir.

NEW SKETCH / 3B Cizim
komutunu etkinlegtirir.

SHELL / Belirli bir kalinhga sahip
duvarlara sahip oyuk bir bogluk
olusturarak, bir par¢anin igindeki
malzemeyi kaldirir.

THREAD / Deliklerde veya
millerde, saplamalarda veya
civatalarda digler olusturur.

FILLET / Fileto aracini

W sonra S

Sunum

C sonra V

Metal levha
B sonra E

CsonraC

CsonraF

CsonraR

Csonra S

F sonra A

F sonra O

H sonra E sonra M

P sonra T

SsonraT

Kroki
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etkinlestirir.

WELDING SYMBOL / Agiklama
saglar ve tek bir kaynak sembolii
ile birden fazla boncuk referans
alinarak bir gruplama
mekanizmasi gorevi gorur.

CREATE VIEW / Yeni bir sunum
gOriinimu ekler.

TWEAK COMPONENTS / Bir
sunumdaki bilesenleri ince
ayarlar.

BEND / Buikiim olusturur.

CORNER CHAMFER / Kése pah
komutunu etkinlestirir.

CONTOUR FLANGE / Bir kontur
flangi olusturur.

CORNER ROUND / Sac levha
parcasinin bir veya daha fazla
kosesine radyus veya yuvarlak
ekler.

CORNER SEAM / Sac levha
yuzlerine eklediginiz kose
dikiglerini tanimlar.

FACE / Bir sac levha yuzu
olusturur.

FOLD / Yiz kenarlarinda sona
eren cizilmis bir ¢izgi boyunca bir
sac levha yuzindeki katlamayi
tanimlar.

HEM / Sac metal kenarlar
boyunca katlanmis bir kenar
olusturur.

PUNCHTOOL / Bir 3B seklin
zimbasini bir sac levha yuziine
tanimlar.

SHEET METAL DEFAULTS /
Segili Sac Levha Kurali
tarafindan tanimlanan
seceneklerden etkin sac levha
pargasi igin segenekleri ve
parametreleri degistirir.

BASELINE SET, ANIMATE,
ARC / Calisma ortamina bagli



A sonra 3

A sonra D

B sonra E

CsonraE

CsonraH

C sonra P

E sonra L

E sonra X

F sonra |

M sonra |

M sonra O

P sonra O

olarak Baseline Set, Animate
veya Arc aracini etkinlestirir.

THREE POINT ARC / Dinamik
giris kullanarak G¢ noktali bir yay
gizer.

AUTO DIMENSION / Auto
Dimension diyalog kutusunu
acar.

BEND / Bukim olusturur.

CENTER POINT CIRCLE /
Dinamik girisi kullanarak bir
merkez nokta dairesi cizer.

CHAMFER / Bir pah olusturur.

CIRCULAR PATTERN / Cizim
geometrisinin dairesel desenini
olusturur.

ELLIPSE / Merkez noktasl, ana
ekseni ve tanimladiginiz ikincil
ekseni olan bir elips olusturur.

EXTEND / Yizeyleri bir veya
daha fazla yonde buyutur.

FILLET / Bir parcanin bir veya
daha fazla kenarina, iki yiz seti
arasina veya Ug¢ bitisik yiz seti
arasina radyus veya yuvarlak
ekler.

FILL/HATCH SKETCH REGION
/ Taramalar veya renk, bir teknik
resim ciziminde kapali bir siniri
doldurur.

VERTICAL / Dikey kisitlama
aracini etkinlestirir.

LINE / Bir gizgi veya yay
olusturur.

MIRROR / Mirrors, secilen bir
diizlem hakkinda geometri gizer.
MOVE / Segilen gizim
geometrisini noktadan noktaya
tasir veya geometrinin bir
kopyasini tagir.

OFFSET / Segili ¢izim
geometrisini cogaltir ve
orijinalden bir 6teleme mesafesi
konumlandirir.

POINT, CENTER POINT /
Noktalari ve merkez noktalarini

P sonra O sonra L

R sonra E sonra C

R sonra E sonra C

sonra 3

R sonra O

R sonra P

S sonra P

Tsonra C

Cizim Ozellikleri

B sonra P

L sonra O

R

S sonra W

Stres analizi

A

A sonra C

B sonra C

B sonra E
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cizer.

POLYGON / Cokgen sekiller
olusturur.

TWO POINT RECTANGLE /
Dinamik girdi kullanarak iki
noktall bir dikdértgen cizer.

THREE POINT RECTANGLE /
Dinamik girdi kullanarak t¢
noktall bir dikdértgen cizer.

ROTATE COMPONENT /
Bileseni Dondur komutunu
etkinlestirir.

RECTANGULAR PATTERN /
Cizim geometrisinin dikdortgen
desenini olusturur.

SPLINE / Bir spline olusturur.

TANGENT CIRCLE / Ug gizgiye
teget cember olusturur.

TRIM / Kirp komutunu
etkinlestirir.

BEND PART / Bir parganin bir
kismini buker.

EXTRUDE / Bir profili ekstriide
eder.

HOLE / Bir unsurda bir delik
olusturur.

LOFT / Birden ¢ok profili, profiller
veya parc¢a yuzleri arasinda diz
sekiller halinde karigtirarak loftlu
unsurlar veya gévdeler olusturur.

REVOLVE / Bir gizimi dondirdr.

SWEEP / Bir stiptirme 6zelligi
olusturur.

ANIMATE SONUCLARI / Segili
simulasyon sonuglarini
canlandirir.

AUTOMATIC CONTACTS /
Otomatik kisileri karsilastirir.

BOUNDARY CONDITIONS /
Tdm sinir kosullarinin
gOruntilenmesini degistirir.

BEARING LOAD / Tam veya
kismi silindirik bir yizeye yatak



CsonraC

Csonra P

C sonra P

Csonra S

CsonraT

F sonra O

G sonraR

M sonraAsonra T

M sonra A sonra X

M sonra C

M sonra | sonra N

M sonra L

M sonra O

yuku uygular. BODY LOAD /
Model icin agisal hizi veya agisal
veya dogrusal ivmeyi tanimlar.

COLOR BAR / Renk gubugu
goruntileme parametrelerini
ayarladiginiz Renk Cubugu
ayarlar iletisim kutusunu
goruntiler. CF FIXED
CONSTRAINT / Segilen yuzlere,
kenarlara veya tepe noktalarina
sabit bir kisittama uygular.

CONVERGENCE PLOT / Bir
iletisim kutusu icindeki grafigi
goruntiler.”

PIN CONSTRAINT / Sabitlenmis

kisitlamanin kaynagini ve
ofsetini ayarlar.”
FRICTIONLESS CONTRAINT /
Segili yuzeylere strtinmesiz bir
kisittama uygular.

CONTOUR SHADING / Renkler
arasinda kati bir seritleme
kullanarak renk degisikliklerini
goruntiler.

FORCE LOAD / Segilen yiizlere,
kenarlara veya tepe noktalarina
belirtilen buyuklikte bir kuvvet
uygular.

GRAVITY LOAD / Yercekimi
yuki olusturur.

ASSIGN MATERIALS / Bir
bilesene malzeme atamak igin
malzeme ata iletisim kutusunu
acar.

MAXIMUM RESULT / Modda
maksimum sonug noktasinin
gOsterimini acar ve kapatir.

MANUEL KONTAK / Segili
geometri elemanlarina manuel
temas kosullari ekler.

MINIMUM RESULT / Modeldeki
minimum sonug noktasinin
gOsterimini acar ve kapatir.

LOCAL MESH CONTROL /
Yerel bir ag kontroli ekler.

MOMENT LOAD / Eksene ve
ylize dik olarak belirtilen

M sonra S

M sonra V

N sonra P

P sonra L

P sonra R

R

R sonra F

S sonra C

S sonra M

Ssonra S

Araglar

L sonra A
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biyuklukte bir yik uygular.

MESH SETTINGS / Mesh
boyutlandirmasini ve kalinligini
belirtir.

MESH VIEW / C6zimde
kullanilan eleman agini sonug
konturlariyla birlikte géruntuler.
Ayrica deforme olmamis modelin
Uzerindeki agi géruntuler.

CREATE SIMULATION / Yeni
similasyon olusturur.

NO SHADING / Gélgeli Sonuglar
ekranini kapatir.

PROBE / Probe komutunu
etkinlestirir. O nokta icin stres
degerlerini gérintilemek igin
ilgili alanlara gerektigi gibi
problari yerlestirirsiniz.
PROB LABELS / Prob
etiketlerinin gérunarlugina
degistirir.

PRESSURE LOAD / Basing
yuk.

REPORT / Rapor olusturur.

REMOTE FORCE LOAD /
Secilen yuze belirtilen
biyuklikte bir kuvvet uygular.

SIMULATE / Bir similasyon
calistirir.

RESULT DISPLACEMENT
SCALE / Yer degistirme o6lcegini
ayarlar. GERILIM ANALIZi
AYARLARINI AYARLA / Gerilim
analizi ayarlari iletisim kutusunu
etkinlestirir.

SMOOTH SHADING / Karisik bir
gegcis kullanarak renk
degisikliklerini goérintuler.

SAME SCALE / Farkl sonuglari
goruntllerken ayni 6lgedi korur.

PARAMETRIC TABLE / Tasarim
kisitlamalarini ve parametre
araliklarini belirtmek igin
parametrik tabloya erisir.

EDIT LAYERS / Cizim



M

O sonra P

Ssonra E

Tap ve Boru

Asonra T

Csonra F

D sonra R

E sonra S

H sonra L

| sonra G

| sonra N

| sonra O

M sonra N

M sonra S

N sonra R

P sonra F

P sonra R

nesnelerinin ortak gorintileme
Ozellikleri igin bir katman adi ve
nitelikleri belirtir.

MEASURE DISTANCE / Mesafe
Ol penceresini acar.
APPLICATION OPTIONS /
Uygulama Secenekleri ayarlarini
acar.

EDIT STYLES / Stil ve Standart
Duzenleyici.

TUBE & PIPE AUTHORING /
Content Center Library'de
yayinlamak igin bir iPart veya
normal bir bolum yazar.
CONNECT FITTINGS / Mevcut
armaturleri baglar.

DERIVED MOTION / Tiretilmis
bir rota olusturur veya duzenler.

EDIT BASE SKETCH / Temel 3B
gizimi dizenler.

HOSE LENGTH / Ug teget
agirhklarini degistirerek hortum
uzunlugunu dizenler.

INCLUDE GEOMETRY / Tesisat
gizimine referans geometriyi
tanitir.

INSERT NODE / Rota
digumind segmente ekler.

ISOGEN OUTPUT / Belirtilen
ada ve ISOGEN dosya tipine
sahip bir dosyay| kaydeder.
MOVE NODE / Dugumu yeni bir
konuma surlkler.

MOVE SEGMENT / Segmenti
yeni bir konuma surikler.

NEW ROUTE / Bir boru hattina
yeni sert boru tesisati ve
bukulmus boru tesisati yollari
ekler.

PLACE FITTING / Aktif
calistirmaya yerlestirmek igin
proje ¢alisma alaninizdan bir
baglanti parcasi alir.

CREATE BORU RUN / Boru
hatti olusturur.”
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P sonra R POPULATE ROUTE / Glizergahi
doldurur.*

R sonra T ROUTE / Rota tanimlamasini
baslatir veya surduarar.

SsonraT TUBE AND PIPE STYLES/

Mevcut stil tanimlarini kopyalar
ve degigstirir ve artik
kullanmadiginiz stilleri siler.

W sonra T GROUNDED WORK POINT /
Topraklanmis Calisma Noktasi.

View

O sonra R sonra B FREE ORBIT / Bir modeli

sonra | sonra T ekranin merkezi veya model
uzayindaki eksenler etrafinda
dondurdr.

P sonra A sonraN PAN / Gériunimu kaydirir.

V sonra C VIEWCUBE / ViewCube
gOriinimuni degigtirir.
z ZOOM WINDOW / Belirli bir

alani yakinlagtirir.
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