Sayfal/8

@7 Jagged Alliance 2 (surum 1.13) klavye kisayollari

a1

Merc ve mangalari segme

F1 ... F10'a kadar: Merc'i seg /
ekrani merc'e hareket ettir

Space Mevcut mangada bir sonraki
merc'i seger. Kullanimi, 'Space
tusu bir sonraki mangayi secer'
segenegdine bagli olarak degisir

Shift + Space Sonraki mangay| se¢

= Mevcut sektérdeki tim merc'leri
seg

[0-9] Sektorde dinamik kadro
numarasina geg

/ Su anda segili merc'i ortala

Alt+ F Sira tabanli iglem sirasinda

ekrani secilen merc uzerinde
gérunumde tutun

Harita ekrani

Sol ok / Sag ok Onceki / sonraki merc'i seg
Page Up / Down Listedeki ilk / son merc'i seg

[0-9] Bu manga numarasinin tim
tyelerini se¢. "SQUAD" metin
kutusuna sag tiklamakla aynidir

Shift + [0 - 9] 11 ile 20 arasindaki mangalarin
tiim Gyelerini seg

Ctrl Segim grubuna daha fazla merc
eklemek igin merc'leri segerken
Ctrl tusunu basili tutun

Shift Merc bolgesini segmek igin
segerken Shift tusunu basil
tutun

Taktik Ekrani - Hareket / Durug /
Eylemler

Shift Hareket Modunda, SHIFT tusu
bir merc'in hareket yolunu
gorunur kilar. Ayrica imleci yere
HUG'a zorlar, dar alanlarda gok
kullanighdir (6r. Kapilar / imleg
yolunda diger mercler)

Alt + Shift Kuguk engellerin Uzerinden
atlamak icin kullanilir. ALT +
SHIFT tusunu basil tutun ve bir
dosemeyi isaret edin (merc'den

2 veya 3 kare uzakta). imleg,
atlamanin mimkin oldugunu
gostermek icin degisecektir.
Egilimliyse mayinlarin tGzerinden,
catidan catiya veya baska bir
mercanin lzerinden atlamak igin
kullanighdir

Alt Bir merc'i hareket ettirirken, ALT
tusunu basili tutmak sunlari
yapar:

AYAKTAKI merc kacacak ya da geri gidecek,

COMELEN merc geri gidecek,

YATAN merc yana yuvarlanacak veya geri gidecektir.

Sol tiklama veya Bak / imleci dondur. Ayni yone

Sag tiklama veya  bakiyorsaniz merc'in yonini

Orta tiklama degistirir / silahi kaldirir. Dirbin
goOrus menzili bonusu gibi bazi
bonuslarin yalnizca silah
kaldirildiginda gegerli oldugunu
unutmayin.

Page Up / Down Duruslar arasinda gegis yap.
Duz g¢atili bir binanin yaninda
(veya uzerinde) durmak,
merdivenin ¢atiya tirmanmasina
/ inmesine neden olur.

P veya X YATMA durusu

C COMELME durusu
AYAKTA durusu

R Kosu modu

J Segcili merc ile bir engelden /

tirmanigtan / inigten 6nce

Shift + J Pencereden atlar (merc
pencereye doniik olmali ve
pencerenin diger tarafinda bos
bir déseme bulunmalidir). Kapal
pencere de galisir

G Duzen iginde hareket etmek icin
secili merc'leri degistirir

X Merc / NPC'de, karakter ile
pozisyon degistirir

Z Segcilen merc'ler igin GIZLI
modunu etkinlestir / devre disi
birak

Alt+2Z Tim takim icin GIZLI modunu

etkinlestir / devre digi birak
Ctrl + Shift + X Gercek zamanl gizlice



Ctrl + X

Ctrl +T

Esc

Ctrl

Ctrl +.
Alt + Sag tiklama

veya Shift + 4
Q

Shift + G

Alt+R

Shift + R

dolasmayi a¢ / kapat

Sira tabanli girin (gergek zamanl
olarak gizlice girerken)

Zorunlu sira tabanli modu ag /
kapat

Eylemi iptal et (hareket, ates
etme veya ilk yardim gibi)

EL imlecini getirmek icin basil
tutun

Sektodrde dusman yokken
merc'lerinizi otomatik olarak
bandajlayin

Birincil el icin BURST / AUTO /
Underbarrel modunu degistir

Bir silahin farkli dirbinleri /
nisangahlari / alternatif silah
tutuslari arasinda gegis yapar
(bir silahin degisken diirbini /
gorusu varsa)

BURST / AUTO atesinde nisan
almayi artirin (fare disindaki
tekerlek igin)

Menliyl ag - su doldur, silahlari
temizle, kiyafet degistir vb.

Beceriler menilsini agin - or.
telsiz operatorti, gozcl

Standart / daha yliksek El
Bombasi Firlatici acilan
arasinda gegis yapin. Daha
yiiksek agilar, el bombalarini
daha uzaga firlatmanizi saglar

El bombasi firlaticisi igin imleci,
standart firlatma imleci ile seri
imleci arasinda degistirerek,
yayilan el bombasi patlamasina
izin verin

Secili askerin silahini yeniden
yikle

Aktif ekibin tum silahlarini (elde)
sirayla mercs envanterinden
yeniden yukleyin. Gergek
zamanli olarak, tim silahlar
yeniden yukler ve takim
envanterindeki dergileri sektor
envanterinden (varsa) doldurur,
ilk SHIFT + Q - Birincil el
esyasinli yere birak

Shift + H veya Cirl
+Q

Shift + K veya Alt
+Q

Ctrl + Shift + K

Alt + Shift + K

Alt + 1[0 - 9]

Alt + ~

Shift+ T

Shift + N

Shift + B

Shift + Sol tiklama

Shift + A

Ctrl + Shift + A

Shift + F

Shift + S

Ctrl + Shift + F

Ctrl + Shift + M
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Birincil el ve ikincil el arasinda
gegis yap

Silah tasima ve birincil el
arasinda silah degistir

Silah askisi ile yan silahi donat /
Yan kolu degistir

Bigagdi donat / Bigagi silahla
degistir

JA2_Options.INI [Taktik Arayuiz
Ayarlari] icerisinde dnceden
tanimlanmig 6gdelere hizli erisim

Hizli erisim 6gesini envantere
geri koy ve el degistir

Birincil el 6gesi icin hizli 6ge
dontsimu

Aktif ekipteki tim merc'ler igin
NVG / glines gozligu arasinda
gegis yapar. Glnduz gozlikler,
gece NVG

Mevcut sektérdeki tim merc'ler
icin sirt gantalar digurar
(yalnizca NIV)

Onceki ag ayarlarini kullanarak
tripwire yerlestir

Sektorde bulunan tim
cephaneleri kullanarak cephane
kutulari olustur

Sektorde bulunan tim
cephaneleri kullanarak cephane
sandiklari olugtur

Tam cikarilabilir eklentileri
esyalardan c¢ikar ve sektdrdeki
tim silahlari bosalt

Sektor envanterindeki 6geleri
siralar. Ayrica cephane 6gelerini
birlestirir

Dusen tum sirt cantalarini alir
(yalnizca NIV), ardindan hem
SHIFT + F hem de SHIFT + S
kisayol tuglarini otomatik olarak
gerceklestirir

istifleme ve siralama sirasinda
birlestirilebilir tim 6geleri
birlestirin. Bu, tibbi aletler, alet
setleri, kantinler, gaz kutulari, ilk
yardim ¢antalari, cephane vb.
anlamina gelir



Shift + M

Sektordeki tim dgeleri segili
musterinin konumuna tasi

Taktik Ekran - Arayliz

M

(0]
H
D
Ctrl + D

Ctrl + Sol ok / Sag
ok
E

Enter
Tab

Alt
Insert

Home

Ctrl + Tab

T
Ctrl+ Alt+ G

Ctrl + Alt + |
Ctrl + Alt + W

*

Harita ekrani
Secenekler ekrani
Baglama duyarli Yardim ekrani

Sira tabanl savas modunda
siray! bitir / tamamla. Gergek
zamanli modda sira tabanli
modu etkinlestir

Bu tur icin oyuncunun
kesintilerini atla (tek oyuncu ve
eski kesinti sistemi igin)

TEAM ve INVENTORY panelleri
arasinda gecis yap

Merc panelinde secili merc'i sola
/ saga tasi

Secilen merc tarafindan gorilen
tim dusmanlar arasinda dolas

Takimin bildigi tim dismanlari
dolas

Ekranda 6rtisen hedefler
arasinda gegis yap

imleg seviyesini zemin / (ist
seviye arasinda degistir

Secili merc ile ilgili olarak belirli
bir karo hakkinda bilgi gérintile

Fare imlecinde asker bilgilerini
goruntile

Ust sektor gérinimiini
goruntiler

3B imleci a¢ / kapat

Gelismis Ac¢iklama Kutusunda
sonraki sekme

Treetops'u a¢ veya kapat

Geceleri mercan yapay isiklarini
ac / kapat

Parlayan dgeleri a¢ / kapat
Bina tel kafeslerini ag / kapat

Kirmizi ve beyaz parlayan
nesneler arasinda gegis yap

ANAHTARLAR panelini a¢

Shift

Num -

Backspace
Pause

Del

End

Shift + C
Shift + V

Ctrl+C

Ctrl +V

Alt + Shift + C

Alt + Shift + V
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Oyun siriimina, zorluk
seviyesini, ilerlemeyi vb. goster

Kaydirma hizini artirmak igin
basili tutun

Oyunu hizlandirir. Uzun diisman
sirasini hizlandirmakta faydal
olabilir. JA2_Options.INI [Clock
Settings] dosyasinda yeniden
atanabilir

Mevcut diyalogu atla (varsa)
Oyunu duraklat

Goriinen diismanlara gore
SIPER noktalarini géster
Segcilen merc'in GORUS
HATTI'n1 goster

SIPER gbéstermeyi ac / kapat
GORUS HATTI géstermeyi ag /
kapat

SIPER gériniimii / TUZAK
gOrunimi mendsinu ag
Sektér Envanteri

manipulasyonlari menusiini ag

Secilen mercan elinde bir metal
detektort varken, yakindaki
ekilmis BOMBALAR /
MADENLER / TRIPWIRE
Ekranini Ag / Kapat

Kendi ekibi tarafindan ekilen
BOMBALAR / MAYINLAR /
TRIPWIRE gdsterimleri arasinda

gegis yap:

TUZAK AGI ekrani: mayinlar kirmizi, tuzak teli sari,
hem Ug telli hem de mayinli karolar turuncu

AG RENKLENDIRME ekrani: ag A kirmizi, ag B
turuncu, ag C sari ve ag D yesildir

A, B, C, D TRAP ekrani: bu agin yalnizca g teli
gOruntilenir Hiyerarsi: 1 yesil, 2 sari, 3 turuncu, 4

kirmizidir

TUZAK YOK ekrani (varsayilan mod)

Taktik Ekran - Fare komutlari

Ctrl+Z

Oyun penceresi icinde fare
imlecini kilitler / serbest birakir.
Fare kaydirma ve taktiksel gegis
icin kullanighdir (yalnizca



Sol tiklama

Alt + Sol tiklama

Alt + Sol tiklama

Sag tiklama

Sol tiklama

Sol tiklama + Sag
tiklama

Sol tiklama + Sag
tiklama

Shift

Shift + Sol tiklama

Alt + Sag tiklama

pencereli mod)

(portre / sekil) - Merc seg / ekrani
merc'e tasl

(portre) - Ekrani merc'e ortala
(g6rinmuyorsa) / merc'in
konumunu goster (goériiniiyorsa)

(sekil) - Segime merc ekler /
kaldirir

Mevcut eylemi degistir (eldeki
0geye bagli olarak) / Farenin sag
digmesini basil tutma (sekil):
Merc'in atamasini degistir /
Farenin sag dugmesini basil
tutma (diger doseme): Eylem
menusunu goster / (radarmap)
Bas Ustl sektér gorinimuni
goruntiler

Sol fare digmesi ve Sirikleme -
Birden fazla mercs segin (segim
imleci) / Silah atesini dagit
(BURST / AUTO'da imleci
hedefleyin) / Durusu degistirin
(sekil ve yukari veya asagi
suruikleyin) / Engel 6lgekleyin
(sekil ve yukari slriikleyin)

Sol fare digmesini, sag fare
digmesini basih tutun, Sol fare
digmesini birakin - Secilen
manganin tim askerlerini gercek
zamanl modda konuma tasimak
icin siparis edin

Sol fare digmesini basil tutun,
Sag fare dugmesini tiklayin -
Sira tabanli modda hareket
modlarini degistirin. Durusu
degistirmeden iligkili AP
maliyetlerini géstermek icin
kullanmighdir

Tek bir 6ge yerine y1giimis
dgeleri almak icin SHIFT tusunu
basili tutun (Stratejik Harita ve
Sektor Envanterinde de calisir)

imlecteki 6ge ile gegerli 6geye
otomatik ekle / birlestirme
(Stratejik Harita ve Sektor
Envanterinde de caligir)

Aciklama kutusunu agmak yerine
gecerli ek 6gesini imlegteki 6ge

Shift + Sag
tiklama

Ctrl + Sag tiklama

Carki yukari ve
asagi dondirme

Alt + Carki yukari
ve asagl
dondirme

Orta tiklama

Alt + Orta tiklama

mousebutton4

Alt +
mousebutton4

mousebutton5

Alt +
mousebutton5

Stratejik Ekran

Esc

+veya -

Space

Shift

Enter veya ~

Ctrl + Sol tiklama
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ile degistirin (Stratejik Haritada
da caligir)

Dolu bir silahta sarjoért imlece
bosaltmak igin agiklama
kutusunu agma zahmetini atlayin
(Stratejik Haritada da calisir)

ilk 6genin agiklama kutusunu
gorintilemek igin 6ge yigini
Uzerinde, 6ge segim penceresini
atlayin (Stratejik Harita ve Sektor
Envanterinde de galisir)

Sonraki / 6nceki merc'i seger

Hareket modunda durusu
degistirir / Otomatik ateste mermi
ekle / gikar

Bak / Cevir ('L' kisayol tusuyla
ayni)

Atesleme modunu degistirir (TEK
/ PATLAMA / OTOMATIK, 'B'
kisayol tusuyla ayni)

STEALTH modunu degistir ('Z'
kisayol tuguyla ayni)

Segcili askerin silahini yeniden
yukle

imleg seviyesini zemin / iist
seviye arasinda degistir ('Sekme'
kisayol tusuyla ayni)

Segcili merc ile bir engelden /

tirmanigtan / inigten 6nce ('J'
kisayol tusuyla ayni)

ESC - Vurgulanan sektore gir

Zaman Sikigtirmayi hizlandir /
yavaslat

Duraklatma ve son Zaman
Sikistirma modu arasinda gegis
yapar

En dogrudan seyahat rotasini
gizmek igin (en hizli yerine) Shift
tusunu basili tutun

Mercedes / ara¢ envanterine gir /
cik

Yuvadaki ilk 6geyi Sektor
Envanterine otomatik tasi



Ctrl + Shift + Sol
tiklama

Ctrl + Tab

Insert veya Del

Ctrl + Sol tiklama
veya Ctrl + Sag
tiklama

Shift + Sol tiklama
veya Shift + Sag
tiklama

Shift + K

Shift + N

F1

W veya M veya T
veya Z veya R
veya A veya |

Yuvadaki tiim 6geleri otomatik
olarak Sektor Envanterine tasi

Gelismis Ac¢iklama Kutusunda
sonraki sekmeyi goéruntuler

Bir alt seviye yukari / asagi

Milis Atama penceresinde 5 ata /
kaldir

Milis Atama penceresinde
timund ata / kaldir

Silahli ve birincil el arasinda
gecerli silahlari degistirir

Aktif ekipteki tim merc'ler igin
NVG / glines gozligu arasinda
gecis yapar. Gunduz gozlukler,
gece NVG

... F6 'a kadar: merc listesini
sutun 1 - 6'ya gore siralayin (AD,
ATAMA, UYKU, KONUM, vb.)

Dizlstu bilgisayar ekrani

Segili merc'in s6zlesmesini
goster

Harita filtrelerini degistirir:
ToWns; Madenler; Takimlar ve
Dusmanlar; Milis ve Dismanlar
(2); Mobil Milita Kisitlamalart;

Vurgulanan sektoriin Sektor
Envanter Ekranini a¢

Stratejik Harita - Sektor envanteri

Esc
, veya .

Shift + W

Shift + E

Ctrl + Shift + E

Tab + Sol tiklama

Ctrl + Tab + Sol

Sektdr envanterinden gik
Onceki / Sonraki sayfa

Zirh, LBE ve el pozisyonlari dahil
olmak lizere TUM &geleri
(secilen askerden) dusur
Taginan Ogeleri Birak (segilen
merc'den). Zirh, LBE ve el
pozisyonlarini icermez

Muimkuin oldugunca ¢ok sektér
ogesi toplayin

Esyayi milis teghizatindan kisitla

(yalnnizca Militia Use Sector
Equipment = TRUE ise)

Kasabalardaki egyalarin esya

tiklama
Alt + Sol tiklama

Alt + Shift + Sol
tiklama

Alt +Y + Sol
tiklama

Del + Sol tiklama

Del + Shift + Sol
tiklama

Del +Y + Sol
tiklama

Ctrl + Del

Ctrl + Sol tiklama

Ctrl + Shift + Sol
tiklama

Ctrl

Esc

Tab veya Ctrl +
Tab

Sol ok / Sag ok

Shift + Sol ok /
Sag ok

Ctrl + Sol ok / Sag
ok

Enter

Backspace

W veya A veya S
veya D veya E
veya Q

Aim web sitesi

1
2
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atamasini tagsimasini kisitla
Yuvadaki ilk egyay! sat

Yuvadaki tim esyalari saat

Sektor envanterinde ayni tirdeki
tim esyalari sat

Yuvadaki ilk esyay sil

Yuvadaki tim egyalar sil

Sektér Envanterinde ayni tirdeki
tim esyalari sil

Sektér Envanterinden tim
esyalar sil

Yuvadaki ilk 6geyi merc / arag
envanterine otomatik tagi

Yuvadaki tim égeleri otomatik
olarak merc / arag envanterine
tasi

Oge istatistiklerini Aciklama
Kutusundaki 6geyle
karsilastirmak igin CTRL tusunu
basili tutun

Dizustl bilgisayar

Dizustu bilgisayari kapat

Gezinme panelinde Sonraki /
Onceki digmesi

Onceki / Sonraki sayfa

10 sayfa geri/ ileri atla

ik / son sayfaya git

Web sayfasinda yaygin olarak
kullanilan isleme atandi

Onceki sayfaya geri dén (varsa)

W, A, S, D, E, Q OK'ler, Enter,
Backspace igin alternatif tuslardir

Kit 1'i secin (baslangi¢ techizat)

Kit 2'yi secin (baslangic
techizati)



Sag tiklama

= r T v L

Kit 3'U secin (baslangig techizati)
Kit 4'G secin (baslangi¢ techizati)
Kit 5'i secin (baslangi¢ techizati)

(merc portresi / mug shot'ta) -
Onceki sayfaya geri dén

Sayfaya git: Uyeler

Sayfaya git: Politikalar

Sayfaya git: Gegcmis

Sayfaya git: Baglantilar

M, F, A (Gye siralama sayfasi) -
Sayfaya git: Mug Shot Dizini

M, F, A (Gye siralama sayfasi) -
Sayfaya git: Uyeler sayfasi

M, F, A (Uye siralama sayfasi) -
Sayfaya git: Mezunlar sayfasi

M.E.R.C. Internet sitesi

T Profil Bilgileri ve Baslangig
Donanimi arasinda gegis yap

BOBBY RAYS web sitesi

1 Esya 1'i ekle

2 Esya 2'yi ekle

3 Esya 3'l ekle

4 Esya 4'U ekle

Shift + 1 veya Tum esyalari ekle

Shift + 2 veya

Shift + 3 veya

Shift + 4

Ctrl + 1 veya Ctrl +
2 veya Ctrl +3
veya Ctrl + 4

Ctrl + Shift + 1
veya Ctrl + Shift +
2 veya Ctrl + Shift
+ 3 veya Ctrl +
Shift + 4

1 esyayi kaldir

TUm egyalari kaldir

Personel Muduri

Yukari ok / Asagi
ok

Shift + Tab

istatistikler, Istihdam ve Envanter
arasinda gegis yapin

Mevcut Takim ve Kalkiglar
arasinda gegis yap
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E-posta istemcisi

Sol tiklama

Sag tiklama

(mesajda) - E-posta mesajini
kapat

(mesaj / posta kutusunda) - E-
posta mesaji istemini sil

Sistem komutlari

Ctrl + S
Alt+8S
Ctrl + L
Alt+ L
Alt + X

Ekrani kaydet
Hizli kaydet
Yukleme ekrani
Hizh ylikleme

Oyundan ¢ik

Kaydet ve Ylikle ekrani

Page Up / Down
Alt + A

Alt+B

Ctrl

Ana menu

N

Onceki / Sonraki sayfa

Son otomatik kaydetmeyi ylkle
(Yalnizca Ekrani Yikle)

Sonuncudan onceki kaydetmeyi
yukle (Yalnizca ekran yukle)

Oyun ayarlarini goérintilemek
icin CTRL tusunu basili tutun
(Yalnizca Ekrani Yukle)

En son yukli oyun ayarlariyla
Yeni Oyun Baslat

Cok oyunculu oyun

Kaydedilen Oyuna Devam Et
(Ekrani Yukle)

Son Oyunu Yiikle
Tercihler

Kredi

Oyundan ¢ik

GABBI / IGUANA Hile tuglari

Ctrl

Ctrl

(sonra GABBI) - Taktik Haritada:
ingilizce siirimde hile modunu
etkinlestirir

(sonra IGUANA) - Taktik
Haritada: AlImanca surimde hile
modunu etkinlestirir



Taktik ekran

Alt + Enter
Alt+E
Alt+T
Alt+R

Alt+D

Ctrl+ U

Alt+ G
Alt + B

Alt+C
Alt+V
Alt +2

Alt +4
Alt+5
Alt+0O

Alt + 1

Alt + .

Ctrl + Alt + .

Alt+W

Alt + Shift + W

Alt+Q
Ctrl + F

Ctrl + Alt + Shift +
T

Disman donusini iptal eder

Tim karakterleri (dismanlar ve
NPC'ler) ve 6geleri gorindr hale
getirir

Segili merc'i imle¢ konumuna
Isinlar

Cephaneyi tiketmeden segilen
askerin silahini yeniden yukler

Tudm merclerin AP'lerini yeniler
(Tam olarak geri yiiklemek igin
birden fazla kullanim gerekebilir)

TUm karakterin saghgini ve
enerjisini yeniler (onlar iyilestirir)

Kadroya rastgele bir asker ekler

imlecin altina bir diigman askeri
ekler

imlecin altina bir sivil ekler
imlecinizin altina bir robot ekler
Segcilmis merc'i bir bebek
krepitine gevirin

Segilmis merc'i tekerlekli
sandalyeye koyar

Secilmis merc'i buytk bir
krepitusa donusturir

imlecinizin altina biiyiik bir krepit
ekler

imlecinizin altina rastgele bir
silah ekler

Segcili merc (izerine Oge
Kimligine gére 63e ekler
Onceden ortaya gikan esyayi
secili askerde ekler

Birincil elde Oge Kimligine gére
0ge listesinde ileri git (bossa 6ge
olusturacaktir)

Bunun yerine 6ge listesinde geri
git

Tdm binalarin icini géruntileyin
Kare hizini géruntileyin

Su anki sektdrde Kralige

tarafindan tutuklanan tim
merc'ler
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Alt + K imlecte hardal gazi patlamasi

Ctrl + K imlecte el bombasi patlamasi

Ctrl +H imlec konumundaki karaktere
zarar verir
Alt+ O Mevcut sektdrdeki tim

dismanlari oldurir

Harita ekrani

Ctrl +T CTRL + T - Seyahat modunda,
takimi imlec altindaki sektére
Isinla

Alt (sonra OTOMATIK COZME)
Sektordeki tim dismanlar
oldarar

Dizlstl bilgisayar
Fonlari 10.000 $ Artir / Azalt
Fonlari 100.000 $ Artir / Azalt

= veya -

+veya _

Alternatif Fare Komutlar (Istege
Bagl)

Bu kisayol tuslarini kullanmak i¢in JA2_Options.ini'de
(Data-1.13'te bulunur)
ALTERNATE_MOUSE_COMMANDS degerini true
olarak ayarlayin. Varsayilan kisayol tuglarindan
bazilarini degistireceklerini unutmayin.

Shift + Orta
tiklama

Merc'de merkezler ekrani

Ctrl + Orta tiklama  Silahin farkh dirbunleri /
nisangahlari / alternatif silah
tutma yerleri arasinda gegis
yapar (eger bir silah degisken
dirbiin / nigsangah takiliysa) ('.
Dot kisayol tusuyla ayni)

Ctrl + Alt + Orta imleg seviyesini zemin / iist

tiklama seviye arasinda degistirir
('Sekme' kisayol tusuyla ayni)

Shift + Ctrl + Orta  Bir engelden / tirmanistan 6nce

tiklama
Shift + Ctrl + Alt +  Pencereden atlar (merc
Orta tiklama pencereye donuk olmali ve

pencerenin diger tarafinda bos
bir déseme bulunmalidir). Kapali
pencere de galisir ('SHIFT + J'



kisayol tusuyla ayni)

4. Fare Digmesi

Alt +
mousebutton4

Ctrl +
mousebutton4

Shift +
mousebutton4

Shift + Alt +
mousebutton4

Ctrl + Alt +
mousebutton4

Shift + Ctrl +
mousebutton4

Shift + Ctrl + Alt +
mousebutton4

Takimdaki tim merc'ler igin
GIZLi modunu degistirir (Alt + Z'
kisayol tusuyla ayni)

Kapagi goster ('Shift + C' kisayol
tusuyla ayni)

Secili askerin silahini yeniden
yukler

Takimdaki tim merc'lerin
silahlarini yeniden yukler
('SHIFT + R' kisayol tusuyla
ayni)

Metal dedektoriine gegin (‘Alt +
Shift + C' kisayol tusuyla ayni)
Gorus hattini géster (‘'SHIFT + V'
kisayol tusuyla ayni)

Oyuncu mayinlarini goster ('ALT
+ SHIFT + V' kisayol tusuyla

ayni)

5. Fare Digmesi

mousebutton5

Alt +
mousebutton5

Ctrl +
mousebutton5

Shift +
mousebutton5

Ctrl + Alt +
mousebutton5

Shift + Alt +
mousebutton5

Shift + Ctrl +
mousebutton5

Shift + Ctrl + Alt +
mousebutton5

Fare tekerlegdi

Shift + Carki
yukari ve asagi
doéndirme

Elleri degistirin (‘'SHIFT + H'
kisayol tusuyla ayni)

Bicaga ge¢ ('ALT + SHIFT + K'
kisayol tusuyla ayni)

Yan silaha ge¢ ('CTRL + SHIFT
+ K' kisayol tusuyla ayni)
Sapani degistir ('SHIFT + K'
kisayol tusuyla ayni)

Gozlukleri degistirin (‘'SHIFT + N
kisayol tusuyla ayni)
Formasyonu degistir (CTRL +
SHIFT + G kisayol tusuyla ayni)
Sira tabanli moda girin ('CTRL +
X' kisayol tusuyla ayni)
Gizlemeyi a¢ / kapat ('CTRL +
SHIFT + X' kisayol tusuyla ayni)

Segcili asker tarafindan goérilen
tum dusmanlar arasinda dolasir
('E' kisayol tusuyla ayni)

Shift + Alt + Carki
yukari ve asagi
dondirme

Ctrl + Carki yukari
doéndurme

Ctrl + Carki asagi
déndirme

Shift + Ctrl + Carki
yukari déndirme

Shift + Ctrl + Carki
asagi dondirme
Alt + Ctrl + Carki
yukari déndurme
Alt + Ctrl + Carki
asagi dondirme

Shift + Alt + Ctrl +
Carki yukari ve
asagi dondirme

Kaynak: Fandom

Sayfa8/8

Takimin bildigi tim didsmanlar
dolasir ('Enter' kisayol tusuyla
aynidir)

Kosu modu

El degistir

Sapan degistir

Bicaga ge¢

Gozlikleri degistir

Yan kola ge¢

Sirt gantasini al / birak ('CTRL +
SHIFT + F' ve 'SHIFT + B'
kisayol tuslariyla ayni)
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