Mapedit (Blood) klavye kisayollari

2D modu: Kiresel

A
z
A+Z

Ok tuglari
Num 7
Num 9
Scroll Lock

F7

F8

Alt+ F7
Alt + F8

F12
Alt + F5

Alt + F6

F5
F6

Sag Shift + Fareyi
hareket ettirme

Sag Alt + Fareyi
hareket ettirme

Alt + F1
Alt + F2
Alt + F3
Alt+F4
Ctrl +T

Num Enter

Yakinlastir
Uzaklastir

Yavas uzaklastirma (yaridan
fazla yakinlastirildiginda)

Beyaz oku hareket ettir
Sola strafe
Saga strafe

Kahverengi oku konumlandir
(oyuncu baslangict)

Izgara boyutu, boyutlar arasinda
gegis yap
Izgara kilitlemeyi ag/kapat

Bu sektdrden giden tetikleyiciyi
izle

Bu duvardan/hareketli grafikten
giden tetikleyiciyi izle

Bu sektdre gelen tetikleyiciyi izle

Bu duvara/sprite gelen
tetikleyiciyi izle

Ekran goruntusu

Sektor ozellikleri igin iletisim
ekrani

Duvar/harf 6zellikleri igin iletigim
ekrani

Sektor 6zelliklerini gorintule

Duvar/hareket ozelliklerini
goruntile

Dugim grubunu segin, tusu
basil tutun ve kutuyu gizmek igin
fareyi kullanin, ardindan bir
digumu basih tutun ve hareket
edin. Cikmak icin sag Shift'e
tekrar basin

Sektorleri gruplandir

Mikro saga kaydirma

Mikro sola kaydirma

Mikro asagi kaydirma

Mikro yukari kaydirma
Etiketlerin gériinimuini ag/kapat

3D moduna geg

Ctrl + Home

Num Lock

Esc

Sayfal/5

Sprite#'1 bul

TUum X nesnelerinin maksimum
boyutunu géruntiler

Menu

2D modu: Sektor

Space

Backspace

Tab
Sag Ctrl + Del

Sektor olusturmak icin dugumler
ciz

Sektor olustururken son dugumi
sil

Bitisik olan sektore katil

Hi etiketi, degeri girin

Bolunmus sektor olustur

Lo etikleti (Type# ile ayni),
degeri girin

Tavan ve zemin paletini ayarla

Gorlnta ozellikleri

Beyaz sektoru sil veya kirmizi bir
sektorli beyaza gevir (null
bosluk)

2D modu: Duvar

B
Shift + B
C

Alt+F
Alt+ S
Alt+H
Alt+T

Alt + X

Enter

Insert

Kirmizi duvari engelle
Kirmizi duvari tek tarafli engelle

Duvardan daire yarisi olustur.
Fareyi sirikleyerek capi
ayarlayabilir, + ve - tuglar ile
digumlerin sayisini artirip
azaltabilirsiniz

Duvari isaretle, mavi/yesil/kapali
arasinda gegis yap

Maskelenebilir duvar, yalnizca
ayarla (3D'de kaldir)

ilk duvari ayarla

Kirmizi sektor olustur

Hi etiketi, degeri gir

Lo-tag (Type# ile ayni), degeri
gir

Sektori bu duvara hizala
(dinamik eg@im igin)
Vurgulanan cizgi isaretgilerini
kontrol et

Dugum ekle



2D modu: Sprite

m O @

0

S

Del

Ctrl + H
Alt +H

Alt+T

<veya >

Shift + < veya
Shift + >

[veya]

Shift + { veya Shift

+]

Engelle

Sprite ayrinti diizeyi, deg@eri gir
Sprite durum listesi, degeri gir
GorinmezIigi ac¢ / kapat

Sprite'l isaretle, mavi/yesil/kapali
arasinda gegis yap

Sprite'l en yakin duvara it
Sprite ekle

Sprite'l sil

Hitscan

Hi-tag, degeri ayarla

Lo-tag (Type# ile ayni), degeri
ayarla

Aclyl ayarla (0-2047)
Aclyi ince ayarla (0-2047)

Aclyi ayarla (0-32767 ve negatif)

Aclyi ince ayarla (0-32767 ve
negatif)

3D modu: Kiresel

A

z

Shift + A

Shift + Z

Ctrl + A

Ctrl+Z

Ok tuglari

Shift + Ok tuslar
Shift + Ok tuslari
Num 7

Num 9
D++veyaD + -
G++veyaG +-

Tab

Enter
Ctrl + Enter
Shift + Enter

Zipla

Coémel

Daha ylksege zipla
Daha algaga egil
Asagi kaydir
Yukari kaydir
Hareket et

Daha hizl hareket et
Strafe

Sola strafe

Saga strafe

Derinlik cueing
Gama duzeltme

Doseme+golge+Xsector/Xwall
Ozelliklerini kopyala

Déseme+golge+paleti yapistir
Désemeyi yapistir
Golge+paleti yapistir

Ctrl + Alt + Enter

Ctrl + Shift + Enter

Sol Alt + Enter

Caps Lock
Ctrl+F

F2

F3
F4
F10
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Dosemeyi yapistir (sektordeki
tim duvarlar)

Golgeyi yapistir (sektordeki tiim
duvarlar)

Xsector/Xwall 6zelliklerini
yapigtir
Zmode'u ayarla

Sisi goriintilemeyi ag/kapat,
palet 1 olmalidir

Baslangi¢c durumunu ayarla,
ac/kapat

KAPALI durumunu kontrol et
ACIK durumunu kontrol et

Sektor plif noktalar

Ek bilgi: Once Sag Alt + Fare ile 2D modunda etrafina
bir kutu cizerek bir grup sektor segin. Ornegin;

- 10 adet kuguk dikdértgen sektdr olusturulur ve
ardindan grup kutusu ile segilir.

- 3D modunda tavani igaret ederken F10 tusuna

basin.

- 16 degerini girin ve Step Height digmesini tiklayin.

Bu, yukari ¢gikan 16 birimlik adimlarla bir tavan
olusturacaktir. Sifirlamaniz gerekiyorsa, deger olarak
0 girin ve tekrar Step Height'a basin. Pozitif bir deger
her zaman yukari, negatif bir deger agagidadir.

Aynisi ¢coklu sektdrlerin Isik Asamasi (ayarlanmigsa)

icin de gecerlidir.
F11

F12

u

W

Alt+G

Alt+ O

Shift + + veya
Shift + -

Ctrl + + veya Ctrl
+ -

Sag Alt + + veya
Sag Alt + -

Kuresel kaydirmayi kapat / a¢
Bip seslerini kapat/ag

Gorlindrlik, tim sektorleri 0'a
ayarla

Dalga formu, aydinlatma
dalgasini ayarla

Paleti gorintiile, 5 palet arasinda
gegis yapar

Secgenekler, asagidaki Sektor
Grubu bashgina bakin

Asama, aydinlatma asamasini
ayarla

Genlik, aydinlatma genligini
ayarla

Gorunurluk, sektor
gOrundrltgund ayarla



3D modu: Zemin/Tavan

E

P
Ctrl + P

Sol Alt + P
R

Page Up / Down

Shift + Page Up /

Down

Ctrl + Page Up /

Down

LAIt + Page Up /

Down
Num -
Num +
Num 0
Ctrl + Num -
Ctrl + Num +

F2

F3

F4

Alt+ F3
Alt + F4

]

[

Shift + ]
Shift + [
\

Num 4
Num 6

Genislet, ag/kapat
Désemeyi gevir, 4 yonde x

Zemin golgesini zorla, gokyuzu
paralaksi ayarlanmalidir

Paralaksi ag/kapat

Paralaks tipi - 3 tip arasinda
gecis yap
Paleti ayarla, deger gir (1-14)

Goreceli, dokuyu ilk duvarla
hizala

Déseme Se¢ (daha fazla bilgi
icin Déseme secimi bashgdina
bakin)

Zemini/tavani yukari/asagi
hareket ettir

Zemini/tavani yukari/asagi ince
hareket ettir

Zemini/tavan seviyesini bitisik
zeminle hizala

Tavan/zemin yuksekligi, degeri
girin

Daha koyu golge

Daha acik golge

Golge sifirlama

Maksimum gdlge

Maksimum 1g1k

Baslangi¢c durumunu ayarla,
ag/kapat

KAPALI durumunu kontrol et
(ayarlanmissa)

ACIK durumunu kontrol et
(ayarlanmigsa)

KAPALI durumunu ayarla
ACIK durumunu ayarla
Asagi egim

Yukari egim

Asagi egim, ince ayar
Yukari egim, ince ayar
Egimi sifirla

Batiya kaydir

Doguya kaydir

Num 2
Num 8

Z I T

Sag Shift + M

0]

Alt+F
Alt + X

1

2

Sol Alt + P
Num 4

Num 6

Num 2

Num 8

Ctrl + Num 4
Ctrl + Num 6
Ctrl + Num 2
Ctrl + Num 8
/

Num -
Num +
Num 0
Ctrl + Num -

Ctrl + Num +
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Kuzeye kaydir
Glneye kaydir

Kaydirmayi sifirla

3D modu: Duvar

Engelle

Doésemeyi cevir

Hitscan

Maskelenebilir duvari ag / kapat

Maskelenebilir tek tarafli duvari
ac / kapat

Yonlendirme, sabitlenmis
zemine/tavana gegis

Doseme sec (daha fazla bilgi
sayfanin altinda)

Désemeyi gevir, x,xy,y,normal
arasinda gecis yap

Fayanslari hizala

ik duvar

Sektorli bu duvara hizala
(dinamik egim icin)

Tek yoénlu bayrak

Bottom swap flag

Paleti ayarla, deger gir (1-14)
X tekrarini azalt

X tekrarini artir

Yrepeat'i azalt

Yrepeat'i artir

Xpanning'i azalt
Xpanning'i artir
Ypanning'i azalt
Ypanning'i artir

Dosemeyi kaydir ve tekrarlamayi
sifirla

Daha koyu golge
Daha acik golge
Golgeyi sifirla

Maksimum gélge

Maksimum is1k

3D modu: Sprite



A4 O -~

)

/

1

Alt+8S
Del

Sol Alt + P
Ctrl + H

<veya >

Ctrl + Page Up
Ctrl + Page Down
Num 4

Num 6

Num 2

Num 8

Ctrl + Num 4
Ctrl + Num 6
Ctrl + Num 2
Ctrl + Num 8
Num -

Num +

Num 0

Ctrl + Num -

Ctrl + Num +
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Blok .
Ddéseme segme

Ayrinti seviyesi, degeri girin
s Tt Ok tuslari Etrafinda yurt

.. . . Enter Déseme se¢
Désemeyi gevirin, x,xy,y,normal
arasinda gegis yap G Désemeye git, deger gir
Hit etiketi Home ik kutucuga git
Goriinmezligi ag/kapat Num / Yakinlastir, sayfa basina daha

Gélge ekolayzir (?) az déseme ancak daha buyuk

Num * Uzaklastir, sayfa basina daha

Sprite'l en yakin duvara it N o
fazla déseme ancak daha kiigik

Déndur, duvar, zemin, yiz tipi

. Page Up / Down Onceki/sonraki déseme miktarini
arasinda gegis yap

gOster
Sprite ekle . . .
Vv Tum doésemeler ekranina git

Yari saydamlik, 3 tip arasinda

. Caps Lock Numaralari ag/kapat
gecis yap
Dosemeyi se¢ (daha fazla bilgi .
icin Déseme segcme basligina Sektor grUbu
bakin) 2D
x/y tekrarini sifirla < Saga déndir
Tek tarafli bayrak, ag/kapat Shift + < Saga déndir, ince ayar
Mentden sprite ekle S Sola déndiir
Sprite's sil Shift + > Sola déndir, ince ayar
Paleti ayarla, deger gir (1-14) Insert Damga vur
Hit etiket Ctrl + Del Tiim igerigi sil ve gik
Agcl, duvar, zemin veya disman Sag Alt Cikis
sprite'l agisini ayarla

3D

Sprite'l tavana it

' o Alt+ O Xproperties'in birden gok
Sprite't zemine it sektdriinii temizle
X tekranni azalt Sag Alt + + Daha gdriinir yap
X tekrarini artir Sag Alt + - Daha az goriiniir yap

Yrepeati azalt 3D modunda, segilen tim sektdrler ayni anda egimli

Yrepeat'i artir ve golgeli olabilir, ayrica zemin veya tavan seviyesi

Xoffset'i azalt (ayn ayri) degisgtirilir.

Noffsetilartic 2D modunda, bir harita yiklemek ve sec¢imi Uzerine
yapistirmak mimkaindir.
Yofset'i azalt

Yoffseti isi
offset'i artir I|et|$|m kutulari

Daha koyu golge
Sol ok / Sag ok Parametreler arasinda

Daha acik golge .
yukari/asagi hareket et

Golgeyi sifirla . oo

Yukari ok / Asagi  Degeri artir/azalt
Maksimum gdlge ok
Maksimum is1k Page Up/Down  Degeri 10 artir/azalt

[Num 0 - 9] Sayisal parametre degeri gir



Space

Backspace

F10

F10

Enter

Esc

Onay kutusunu ayarla/temizle
Ondalik adimlarla sayisal degeri
sil

imleg RX/TX'teyken bir sonraki

uygun kanal

imleg veri alanindayken sesi 6n
dinle

Degisiklikleri onayla ve cik
Degisiklik yapmadan ¢ik
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