Pixelmon Mod klavye kisayollari
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Pokémon gonder/geri al

GUI'de segili Pokémon'u degistir

Pokémon'a bin/Pokémon'da
esya kullan

(sahip olunan bir Pokémon
gonderilirse) imleg vahsi bir
Pokémon'un tzerindeyken bu
tusa basmak, su anda
goénderilen Pokémon'un vahsi
Pokémon'u kovalamasina ve
onunla savasa girmesine neden
olur

Su anda segili Hareket Becerisini
kullan

Bir Pokémon'un birden fazla
varsa harici hareketler arasinda
gegis yapar

Pokédex'i agar. Oyuncu bir
Pokémon'a bakiyorsa, Pokédex
dogrudan o Pokémon'un girigine
gider ve daha 6nce gorilmemis
veya yakalanmamigsa "goruldu”
olarak kaydedilir

(oyuncu bir esyayi tutarken)
Esyanin sayfasini bu wiki'de
veya oyuncunun internet
tarayicisindaki Minecraft Wiki'de
agar, esyaya baglh olarak

(oyuncu savasta olan baska bir
oyuncuya bakarken) Diger
oyuncunun savasini izler

Pixelmon yapilandirma GUlI'sini
acar

Oyuncunun Egitmen Kartini agar

Saldiriyi gerceklestir #1
Saldiryi gergeklestir #2
Saldiryi gerceklestir #3
Saldinyi gergeklestir #4

Canta Menusuni agar

Canta icinde, cantanin ilgili segimine gitmek igin 1-4'e

basin.

Sayfal/2

Yukari ve asagi gitmek icin W ve S'ye basin.

Menlyu kapatmak icin Esc veya E tusuna basin

Tab
Esc
W
S

Binicilik

Oyuncunun grubunu agin
Kos/Kag

(Savas gunligu) Yukari kaydirin
(Savas gunligu) Asagi kaydirin

EnablePointToSteer yapilandirma segenegine
(varsayilan olarak etkindir) bagh olarak iki farkl
binicilik kontrol seti vardir.

enablePointToSteer etkin:

W
S

Fareyi hareket

ettirme
Space
Sol Shift
C

H

ileri git
Geri git

Sola/saga don

Zipla/Tirman
in
Algal

Havada kal

enablePointToSteer devre disi:

W

S
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D
Space
Sol Shift
C

Ucma
w
S
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D

Fareyi hareket

ettirme
Space
Sol Ctrl
H

ileri git

Geri git

Sola dén
Saga don
Zipla/Tirman
in

Alcal

ileri egil

Geriye egil

Sola dogru hareket et
Saga dogru hareket et

Sola/saga don

Kalkis/Hizlanma
Yavaglama

Yerinde havada asili kal



Sol Shift

in

Havada asil kalirken:

A
D

Fareyi hareket
ettirme

Space
Sol Ctrl
H veya W veya S

Sol Shift

Sola dogru hareket et
Saga dogru hareket et

Sola/saga dén

Yiksel
Alcal

Havada asili kalmayi devre disi
birak

in

Savas kamerasi

W
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Sag tiklama +
Fareyi hareket
ettirme

Fareyi hareket
ettirme

Kamerayi yukar tagi
Kamerayi asag! tasi
Kamerayi sola tasi
Kamerayi saga tasi
Yakinlastir
Uzaklastir

Kamerayi tagi

Kameray! yakinlagtir

Varsayilan PC tuglari
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Kutunun duvar kagidini degistir
Kutuyu belirli Pokémon i¢in ara

Kutunun adini degistir

Varsayilan gérev tuslari
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Mevcut tim gérevler arasinda
gegis yapar

Gorev gunliguni agar
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