
Pixelmon Mod klavye kısayolları

Genel
R Pokémon gönder/geri al

Yukarı ok / Aşağı 
ok veya [ veya ]

GUI'de seçili Pokémon'u değiştir

Sağ tıklama Pokémon'a bin/Pokémon'da 
eşya kullan

V (sahip olunan bir Pokémon 
gönderilirse) imleç vahşi bir 
Pokémon'un üzerindeyken bu 
tuşa basmak, şu anda 
gönderilen Pokémon'un vahşi 
Pokémon'u kovalamasına ve 
onunla savaşa girmesine neden 
olur

G Şu anda seçili Hareket Becerisini 
kullan

B Bir Pokémon'un birden fazla 
varsa harici hareketler arasında 
geçiş yapar

I Pokédex'i açar. Oyuncu bir 
Pokémon'a bakıyorsa, Pokédex 
doğrudan o Pokémon'un girişine 
gider ve daha önce görülmemiş 
veya yakalanmamışsa "görüldü" 
olarak kaydedilir

K (oyuncu bir eşyayı tutarken) 
Eşyanın sayfasını bu wiki'de 
veya oyuncunun internet 
tarayıcısındaki Minecraft Wiki'de 
açar, eşyaya bağlı olarak

Y (oyuncu savaşta olan başka bir 
oyuncuya bakarken) Diğer 
oyuncunun savaşını izler

P Pixelmon yapılandırma GUI'sini 
açar

U Oyuncunun Eğitmen Kartını açar

Savaş
1 Saldırıyı gerçekleştir #1

2 Saldırıyı gerçekleştir #2

3 Saldırıyı gerçekleştir #3

4 Saldırıyı gerçekleştir #4

E Çanta Menüsünü açar

Çanta içinde, çantanın ilgili seçimine gitmek için 1-4'e 

basın.

Yukarı ve aşağı gitmek için W ve S'ye basın.

Menüyü kapatmak için Esc veya E tuşuna basın

Tab Oyuncunun grubunu açın

Esc Koş/Kaç

W (Savaş günlüğü) Yukarı kaydırın

S (Savaş günlüğü) Aşağı kaydırın

Binicilik
EnablePointToSteer yapılandırma seçeneğine 
(varsayılan olarak etkindir) bağlı olarak iki farklı 
binicilik kontrol seti vardır.

enablePointToSteer etkin:

W İleri git

S Geri git

Fareyi hareket 
ettirme

Sola/sağa dön

Space Zıpla/Tırman

Sol Shift İn

C Alçal

H Havada kal

enablePointToSteer devre dışı:

W İleri git

S Geri git

A Sola dön

D Sağa dön

Space Zıpla/Tırman

Sol Shift İn

C Alçal

Uçma
W İleri eğil

S Geriye eğil

A Sola doğru hareket et

D Sağa doğru hareket et

Fareyi hareket 
ettirme

Sola/sağa dön

Space Kalkış/Hızlanma

Sol Ctrl Yavaşlama

H Yerinde havada asılı kal
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Sol Shift İn

Havada asılı kalırken:

A Sola doğru hareket et

D Sağa doğru hareket et

Fareyi hareket 
ettirme

Sola/sağa dön

Space Yüksel

Sol Ctrl Alçal

H veya W veya S Havada asılı kalmayı devre dışı 
bırak

Sol Shift İn

Savaş kamerası
W Kamerayı yukarı taşı

S Kamerayı aşağı taşı

A Kamerayı sola taşı

D Kamerayı sağa taşı

Q Yakınlaştır

E Uzaklaştır

Sağ tıklama + 
Fareyi hareket 
ettirme

Kamerayı taşı

Fareyi hareket 
ettirme

Kamerayı yakınlaştır

Varsayılan PC tuşları
W Kutunun duvar kağıdını değiştir

S Kutuyu belirli Pokémon için ara

R Kutunun adını değiştir

Varsayılan görev tuşları
M Mevcut tüm görevler arasında 

geçiş yapar

N Görev günlüğünü açar
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