UVLayout 2.11 klavye kisayollari

Genel

Sol tiklama
Ok tuglari
Orta tiklama

Sag tiklama veya
Sol tiklama + Orta
tiklama veya Carki
yukari ve asagi
doéndirme

Ctrl + Z
O

Num 5 veya Home
veya .

End veya ,

G

G sonra G veya
Ctrl+ G

Shift + G

Shift + G sonra
Shift + G veya Ctrl
+ Shift + G

H

>

*G

Gorunimu dondur
30 derece dondir
Kaydir

Yakinlastir

Geri al

Orto / perspektif projeksiyonunu
ac / kapat

Gorinumd fare isaretcisinin
altindaki poly'lere odakla

Gorliinimda fare isaretgisinin
altindaki kabuga odakla

Boyama poly'lerini isaretle

Doldurma poly'lerini isaretle

Boyamanin isaretini kaldir

Doldurmanin igaretini kaldir

Poly menusunu gizle
UVL dosyasina otomatik kaydet

G mendusu

G tusuna bastiginizda, grafik penceresinin altina
dogru bir ek segenek menusu goértnecektir.

Sol tiklama +
Fareyi hareket
ettirme

Sag tiklama +
Fareyi hareket
ettirme

F

Shift + F

Shift + P

Poly'leri isaretle

Poly'lerin isaretini kaldir

100 derecelik bir yay icinde
kameraya bakan poly'leri isaretle

180 derecelik bir yay icinde
kameraya bakan poly'leri isaretle

isaretli tiim poly'leri gizle
isaretli tiim poly'lerin tepelerini
sabitle

isaretli tim poly'lerin tepelerini
sabitlemeyi iptal et

S

-veya =

Home

Enter

H menisu

Sayfal/3

isaretli poly'lerin isaretini kaldir
ve tersini yap

isaretli poly'lerin timiiniin
isaretini kaldir

isaretli bélgeyi kiigilt ve biyiit

Gorunumu isaretli poly'lere
odakla

G menUsini ortadan kaldir

H tusuna bastiginizda, grafik penceresinin altina
dogdru bir ek secenekler menusu belirecektir.

Sol tiklama +
Fareyi hareket
ettirme

Sag tiklama +
Fareyi hareket
ettirme

N

w TV I ®

u

Enter

UV gérinimi

U veya 1

Space + F
Space
Shift + F
Shift + B

Shift + J
B

- veya =

Poly'leri secerek gizle

Farenin sag tusuna tiklayip
surlkleyerek bir se¢cim kutusu
olusturdugunuzda, kutunun
diginda kalan tum poly'ler
gizlenir

Tum duzlestiriimis poly'leri gizle
Tam isaretli poly'leri gizle

Diger kabuklari gizle

Tum secilmemis kabuklari gizle

Tam gorundr poly'leri gizle, tim
gizli poly'leri goérunur yap

Tam poly'leri gérunar yap

H menlsunl ortadan kaldir

UV diizenleme goriinimiini a¢
veya kapat / ayarla

Kabugu dizlestirmek igin basili
tutun

Devamli dizlestirmeyi baglat
Devamli diizlestirmeyi durdur
Sisir, sonra yeniden duzlestir

Olgegi artir, sonra yeniden
duzlestir

UV'leri rastgele se¢
Firgay! duzlestir
Fir¢ca boyutunu degistir



Cveya W
Shift + C

CsonraC

Shift + W veya W
sonra W

Backspace

M veya Shift + M

Enter
Shift + D
D

L
T

Shift + T veya T
sonra T

Backspace

P

P sonra P

Shift + P

Ctrl+ P
Sol ok / Sag ok

Yukari ok / Asagi
ok

Shift + Ok tuglarn

Ctrl + Shift + Ok
tuglari

Sol tiklama

Sol tiklama +
Fareyi hareket
ettirme

Dikisi kes / birlestir
Tum kenar dongusunu etiketle

Kenar doéngulerini bozuk
geometride etiketle

Kaynak kenarlarini ag / kapat

Kaynak kenarlarinin segimini
iptal et

Kaynak kenarlarini miknatisla
yasla veya aynasina bir kabuk
tak

Kabuklari ilistir / gikar
Kabugu Ed alanina birakma

Kabugu diger kabuklarin altina
yerlestir

Kabuk kilidini a¢ / kapat
Dokuma kenarlarini etiketle

Dokuma kenarlarini ag / kapat

Dokuma kenarlarinin segimini
iptal et

igneyi ac / kapat
Zaten ignelenmis sinir

noktalarinin arasini ignele

isaretgi sinir noktasinin
Uzerindeyse, zaten ignelenmis
sinir noktalarinin arasini ignele
veya igne kutusu menusunu
goster

Kabuktaki tim igneleri kaldir
U'daki kabugu cevir
Kabugu V'de cevir

isaretcinin altindaki kabukla ayni
cevirme durumuna sahip tim
kabuklari ¢evir

imlecin altindaki kabukla ayni
¢evirme durumuna sahip tim
kabuklari seg

Tek kabugu segmek / secimi
iptal etmek igin tiklayin

Birden fazla kabugu segmek igin
tiklayin ve surikleyin

Sol tiklama

Space + Sol
tiklama

Space + Orta
tiklama

Space + Sag
tiklama veya
Space + Sol
tiklama + Orta
tiklama

Tab

Ctrl + Orta tiklama

Ctrl + Shift + Orta
tiklama

Shift + Orta
tiklama

_veya +

Sol ok / Sag ok

Yukari ok / Asagi
ok

Tab

Shift + A

Ctrl + Sol ok / Sag
ok

Ctrl + Yukari ok /
Asagi ok

|
Shift + |
Backspace

Ctrl + 1

Sayfa2/3

Tum bos kabuklarin secimini
iptal etmek icin bos alana tiklayin

Déseme segcme modunu ag /
kapat

Segcili kabuklar veya isaretli
poly'leri dondur

Segcili kabuklar veya isaretli
poly'leri tagi

Segcili kabuklar veya isaretli
poly'leri dlgeklendir

Daha hassas kontrol igin basili
tutun

Tek noktayi hareket ettir

Bagli noktalari hareket ettir

Dairedeki noktalari hareket ettir

UV kutu boyutunu degistir
(6rnegin Shift -/=)

UV kutusunu U yéniinde hareket
ettirmek icin isaretciyi bos alana
yonelt

%% UV kutusunu V ydniinde

hareket ettirmek icin isaretciyi
bos alana yonelt

Daha hassas kontrol igin basili
tutun

Yatay / dikey gegmeli baglantiyi
ac / kapat

Kabuktaki tum baglantilari kapat

Kabugu kenar yatay olacak
sekilde dondurmek icin isaretgiyi
kenara ydnelt

Kabugu kenar dikey olacak
sekilde dondirmek igin isaretgiyi
kenara yonelt

Diz kenari etiketle - eksen hizali
Tum kenar dongustini etiketle
Kenar etiketini kaldir

Etiketli kenarda - 'I' etiketli tim
kenarlari kabuktan kaldir.
Etiketsiz kenarda - tim benzer



yonlendirilmis kenarlari 'I' etiketle

K DUz kenari etiketle -
hizalanmamis

K Bikulme noktasini degistir

Shift + K TUm kenar dongiisini etiketle

Backspace Kenar etiketini kaldir

Ctrl + K Etiketli kenarda - tim 'K' etiketli
kenarlari ve noktalari kabuktan
cikar. Etiketsiz kenarda - tim

benzer yonlendirilmis kenarlari

'K ile etiketle

R Topoloji izin veriyorsa, dortlileri
eksen hizali bir 1zgaraya yapistir.
Aksi halde, siniri eksene
hizalanmis bir dikdértgene yasla

Shift + R Yukaridakinin aynisi, ancak

dahili UV'ler de hizalanir
Fare isaretgisi kabuk sinir noktalarini hedef aldiginda:
S Y1gin isaretcisini ag / kapat
S sonra S veya iki yigin isaretcisi arasinda
Shift + S dizelt
Fare isaretgisi kabuk i¢ poly'yi hedeflediginde:

S UV'leri aydinliktan koyu renkli
ayna poly'lere kopyala

Shift + S Acik ve koyu ayna poly'lerini
degistir

Firga Yerel Olcegi secildiginde:

4 Poly'leri yukari 6élceklendir
5 %% Poly'leri asagi dlgeklendir
4+5 Yerel dlgeklendirmeyi sifirla

Firga ignesi segcildiginde:

4 UV'leri digari it ve ignele

5 UV'leri iceri gek ve ignele

6 UV'leri plrussuzlestir ve ignele
4+5 igneyi kaldir

Ed g6rinim

E veya 2 3B duzenleme gérinimunu a¢
veya kapat / ayarla

Cveya W Dikisi kes / kaynastir

Shift + C veya Uzatilmis kes / kaynastir

Shift + W

Backspace Kesilen kenarlarin segimini iptal

Enter

D

Shift + D
Shift + S

Shift + R

3B gorinim

3

Cveya W
Shift + W

Backspace

T

=Scale
Shift + Sol tiklama

Shift + Sol tiklama
+ Fareyi hareket
ettirme

Shift + Sol tiklama

Shift + Orta
tiklama

Sayfa3/3

et

Kabugu ayir veya bol
Kabugu UV bosluguna birak
Kabugu yeniden ilistir

Kabugu bél veya simetri
dizlemini etiketle

Dikdodrtgensel duzlestirmeye
uygun doéndurilmuis poly'leri
isaretle

Izgara duzlestirmeye uygun
bitisik dortlileri isaretle

3B doku gértiinimuni ag veya
kapat/ a

Dikisi kes / kaynastir
Kaynastirilan kenarlari a¢ / kapat

Kaynastirma kenarlarinin
secgimini iptal et

Dokular arasinda gecis yap
Dokuyu 6lgeklendir

Dokuyu dlgeklendir

Tek kabugu seg / segimi iptal et

Birden fazla kabugu se¢

Tdm kabuklarin secgimini iptal
etmek igin bos alana tiklayin

iz dokusunu yiizey iizerinde
hareket ettir. Hem bolinmus
bélmeler kullanan 3B gorinim,
hem de UV gérinimu agik
olmalidir

SUBD yuzeyler igin puriizsiiz
gllgelendirmeyi a¢ / kapat
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